Les habitants des quatre
coinsdela vallée sacree
entament leur pderinage
annuel, empruntant les
anciens sentiers pour déposer
leurs offrandes aux dieux
vénérés. Chacun leur tour,
ilss arrétent dansun lieu
pour y choisr lesgrainsde
meis|esplusdorés, polir les

. pierres précieuses, et chanter
d(-s pr| eres que seulsles vents savent porter. Mais
cetteannée, I" équilibre est rompu : cing des voyageurs
ont accompli chaquerite avec dévotion. LeSxieme a
poursuivi sa route sans marquer d arrét, ignorant les
traditions. Au loin, la colére des cieux sefait entendre...

Entre chague Temps, un Personnage différent reste
dansleLieuouil setrouve pour faire son offrande

(il nefait pas son déplacement). L' un d'entre eux ne
s arétejamais.
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* Qud Personnagerestesur placeentrelesTemps
1-2/2-3/34/45/567

* Quéd Personnagenes arré&ejamais?



PRECISIONS:

* Dans ce scénario, vous utilisez toutes les plaquettes
Temps ainsi que toutes les plagquettes Personnages.

« Laregle de déplacement des Personnages change!
L’un d'entre eux reste sur place pendant 2 Temps
consécutifs.

Exemple: s le Fermier s arréte dans |’ Observatoire au
Temps 2, il seratoujours dans|’ Observatoire au Temps 3.

« Lorsgu’ un Personnage reste dans un Lieu, sa présence
est comptabilisée dans |e nombre defoisou il visite ce
Lieu.

Exemple: Si le Fermier ne retourne jamais dans|’ Observatoire
sur les autres Temps, sa plaquetteindiqueraqu'’il y est alé 2 fois
(au Temps 2 et au Temps 3).

» Un Personnage ne peut s arréter qu’ une seulefois.

« Pour chaque enquéte, certains chemins sont barrés et
ne peuvent donc pas étre empruntés (pensez a noter ces
informations sur votre feuille de notes!).

« Tous les Personnages sont présents dans chacun des
Temps.




