MISE EN PLAGE

Placez les 7 cartes Combles sous le plateau
de jeu en dessous des emplacements indi-
qués sur les cartes.

Par exemple: «cachette» se trouve sous le
premier emplacement a gauche du plateau.

PENDANT DE LA PARTIE

Quand une Pie prend une carte butin, elle
peut prendre la carte qui se trouve juste en
dessous.

On ne peut pas prendre plus d’une carte
a la fois. Si la cheffe des Pies prend plu-
sieurs cartes sur le plateau, elle doit choi-
sir la carte Comble qu’elle veut, les autres
restent a leurs places.

Les cartes ainsi récupérées sont conservées
par les Pies faces visibles devant elles. Au
moment opportun, une Pie peut utiliser
le pouvoir d’une carte. Appliquez alors le
texte de la carte.



EXEMPLE

Christine est la Cheffe des Pie. Elle a retourné
4 cartes et décide de s’arréter. Elle prend les
deux premieres cartes Butin a gauche. Elle
peut donc prendre la premiére carte Comble
ou la deuxieme.

Ludo prend la troisieme carte Butin. Comme
la carte Comble qui est associée a cette
place n’est plus disponible. Il ne gagne rien
de plus.

Piero prend la derniére carte Butin qui lui
fait perdre une collection! Heureusement il
a quand méme le droit de prendre la carte
Comble associée.
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