
Un jeu de Stefan Feld

de 1 à 4 joueurs, 14 ans et +

Illustrations : Dennis Lohausen   |   Conception : Viktor Kobilke

LIVRET DE RÈGLES
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Il y a 5 types

• le type de la carte,
• une couleur propre,
• des ports d’une forme 

nom numéro de carte.
• 

(voir ci-dessous),• les 5 cases Coût (RB-24),
• 

(voir ci-dessous).

Fond clair  textes/icônes :

Fond clair

Fond sombre
 

Fond sombre

 

Fond clair l’icône 

GLOSSAIRE

HAUT »
BAS »

l’emporte
 

RB-7
OB-7

G-7• Votre territoire :
• 

 :

• 
 : 

• 
 :

• 
 : 

• 
 : Cartes Recherche
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Remarques générales :• Un territoire est considéré comme votreau moins 1 tribu dessus. • 
• Une 
• Un territoire étranger• 

les terres sauvages.  
égales (les tribus 

• 

Développer un territoire terrestre :

��

���������������������

Sélection d’icônes et d’éléments

(voir le module 

Renforcer une de vos tribus vulnérables

Un de vos 
territoires

Un de vos territoires d’un type en 

Posséder au

ou + de vos tribus.

Posséder au

 (ici : 
dans 

 

 

type de site

Tribu(robuste ou vulnérable, 
ou dans les terres 

Tribu vulnérable(sur un 

dans les terres 

Tribu robuste
(sur un 

dans les terres 
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 vos tribus.

Quelques remarques pour comprendre ce livret de règles

ordre de préséance divin

Excursions : mot-clé

 :

système 
de guide

Glossaire : 

Un index des mots-clés

Chères étudiantes, chers étudiants,

Agera

Intro
2
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Excursions :

Table des matières
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4 consoles

160 cartes Recherche

20 cartes Événement

 : Chacune des consoles est 
composée d’une  pré-découpée, reliée par 
deux 
inférieures doivent être pliées et collées entre-elles selon la 

Côté icône

Côté points

Verso Verso VersoVerso

Verso

9 tuiles Score

65 puces Succès

25 puces Revenu

Verso

Verso Verso

Verso

Plateau de 
progression

Plateau  

12 cartes Marqueurs de départ

Verso

10 cartes Puces de départ

Verso

1 indicateur  
de phase

1 indicateur météo

3 sacs

1 feuille

Matériel

 

8 tuiles Stade

Pour ranger 
les puces 

Succès

Pour ranger 
les puces 

Pour ranger 
les puces 

Verso

22 cartes pour le mode solo
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60 tuiles Module
Côté Niveau-I Côté Niveau-II

. . .
Verso

24 sites

18 tuiles Ressource

Verso

Verso

Forêt Prairie MontagneMaraisColline Désert

4 x

 :

correspondante et y être collées 

3 x 3 x 3 x 3 x

12 fermes

16 colonies

4 x 4 x 4 x 4 x

7 x 7 x 7 x

28 disques8 bateaux
2 x 2 x

2 x 2 x

200 marqueurs

7 x

6 boîtes de rangement + 8 séparateurs de cartes

4 x4 x4 x

1 monolithe

Verso :
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plateau de progression

a  b  
c d

indicateur de phase

indicateur météo prévisions météo

1

2

Événement

d’Agera

 

cartes Événement case cartes Événement
pioche Événement face cachée3

tuiles Score

côté icône  

 
plateau de progression

côté points

4

5

 

emplacement  
des puces Succès

plateau séquenceur
e .

f g
 h i

a

b

c

d e
f

g

h

i

emplacement des 
puces Succès

d1

Emplacement des dés d2

d3

Emplacement des puces Succès d4

d5

d6

d1 d2 d3

d4

d5

d6

plateau de progression

Mise en place Note :
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emplacement des puces Succès

emplacement 

piste de score

 sites

 
 

tuiles Ressource

cases 
« Départ »

puces Revenu

emplacement 
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7

8

9
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console

La console est le centre de toute 

�

plateau de progression

emplacement des dés

tuile Stade-4
tuile Stade-5

côté 

lors de la mise en place. Les tuiles Module 

colonies fermes bateaux

disques
piste de score,

piste  

pistes 
de progrès plateau de progression

 tuiles Module

 

a

b c
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territoire Prairie de départ

e
territoire Forêt de départ  
Note :

marqueurs

f territoire 
Prairie de départ g
territoire Forêt de départ

d

f

Note : 

e

g

cartes Marqueurs de départ

Mise en place des cartes Recherche : 

plateau de progression a
b

 

a

b

cartes Recherche
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15 monolithe

14 a
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16 cartes Puces de départ

 

À noter :
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voir page 36

Comment gagner des points de victoire ?

pistes de progrès

Culture

Stade-1

Stade-3

Stade-5

1 2 3 4 5 6 7 8 9

11

Déroulement de la partie

Phase Revenu

Nouvelles cartes Nouveaux succès
supplémentaire 

Phase Site Phase Événement
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Jouer une ère

 Nouvelles cartes

 
cachée

case cartes Événement

Le coin supérieur droit de la carte Événement 

déplacer d’un ou deux crans vers « Canicule » a

b

5

territoire terrestre

réserve l’une des 3 
type

type territoire

 Nouveaux succès

 puce Succès emplacement des 
puces Succès

Voir page 26 pour plus de détails sur les puces Succès.

dans un territoire Forêt et 
Prairie lors de la première ère. 
Mais, elles peuvent chacune 
décider de placer un de leurs 

 
3 cases Stockage de la Forêt

des 3 cases Stockage de la 

Événement 

ou « Froid » lors de la phase 7. Selon où 

L’événement sur la carte est généralement 

Indicateur  

12

a b  
voir page 34 pour 

plus de détails
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voir page 32

voir ci-dessous voir page 32

A
B

A B

Changer la valeur de vos dés avec des marqueurs Idée :  

 

case Idée

 

MarqueurMarqueur 
Idée

il vous faut un  et un . 
a  

et b  depuis leurs cases Dés, les 

 et un .

c
d  e en .
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Les modules principaux

 Niveau-I Niveau-II III

Les modules
modules principaux module Sommeil

Le module Sommeil

ou
case Idée

avec deux de vos  pour 

votre case Intelligence.

Niveau-I Niveau-II Niveau-III

robustes
a  peut se 

déplacer de son Marais 
pour aller soit dans le 
campement de la 
Prairie A

a

a
B

A



a

 
rouge a  migre de son 

Prairie A 

soit aller sur le 

dans les terres sauvages.

le campement.

 
 
 

 
2 points de victoire.

campement avec un feu dans le Désert et rapporte ainsi  

Règles supplémentaires :

interdite

Déplacement dans les terres sauvages : 

tribu déplacée

couchée

Campements avec un feu : 

Migrer par bateaux :
bateaux

 

Développer un territoire :

A
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test de faveur
suivante

test de faveur
suivante

 
 

A 

, où elle 
 est développé.

campement

vulnérable
« Déplacement dans les terres sauvages » sur le 
page précédente

 

Règles supplémentaires :

voir la page précédente

Pour réaliser une 

A :  soit en plaçant une 

B :  en déplaçant l’une de 

C : .

même
plus

traverser

A B

A

B C
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A

B

�� �
��������­�� �� 

des conseils suivants.

sur ma piste de faveur, votre chance de succès est de plus de 55%. 

assurer de réussir les tests les plus importants.

 

 

 avec un de vos dés et un  

 ou de avec vos dés, 

pour changer le  en , et 
donc réussir le test de faveur. 

temps.

17

test de faveur voir ci-dessous

test de faveur

 test de faveur voir ci-dessous

B A

1

2
3

4
Changer la valeur de vos dés avec des marqueurs Idée : 

marqueurs Idée
case Idée

2 3 41
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A

B

A

B

A B

���

2 ressources

ressource » ci-dessous.

test de faveur
transporter Voir 

B A

 

vos
n’importe quel

même type

Note :

4 ressources

B A

3 ressources

B A

Note :

après

À noter : voir 

A

B
C

D
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toutes

n’importe laquelle
Note : 

 

chasse

un

plateau de progression

marqueurs Idée voir « Changer la 

Chasse

choisit ce territoire Mer
pour chasser. Elle possède

, un  et un .

 
 

 
son .

 
 

 

pour changer le  en .

de sa réserve et les place  

 
 

territoire Mer.
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B

A
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A B
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A
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chasse

 

heureuse découverte

type

un

case Stockage

marqueurs Idée  voir « Changer la valeur de vos dés 

2

heureuse découverte

 
 

 
 

un   
dans la Montagne, elle reçoit la ressource  
stockée « Pierre ».

sur la case Stockage « Pierre ».

d’explorer  et révèle 
 

cachée. Elle y découvre un  
 

 
 

rapporte 4 points  
de victoire.

A
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¨
©

A B

��

 

voir ci-dessous

Construire une ferme

  

case Idée

Règles supplémentaires :

voir 

 robustes

le 

Règles supplémentaires :
par

Construire un bateau

21

a

b

A
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Construire une statue

voir l’excursion « Terrains de  

case Stockage

voir page 36

 
terrain de  

. Elle peut y construire une  
 

 
.

 
sur la piste Technologie.

Construire une colonie

toutes

puce Revenu

Règles supplémentaires :

22
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plateau de progression

Installer des puces Revenu : 

séparateur de stades

stade non 
occupé le plus bas

a

b

Note :

 

OU

Note :

Astuce :

prévisions météo

a



����������

�� � ���

��

����
 �
�
�­
�
�

��������������

�����
��������
�
�������	��
��
��
��¶����������
��
���	����

��

�����������

�

��
��
�� ��

��
��
�� ��

� �

����

��
��

��

�
��
­�
��
�

������������� ��

�
��
­�
��
�

�

���� �

��
�

��
��
�
­�

����
��� ��

�����
��������
�
�����������
��

��
� ������	
�������
����

���	
�������������������
�¡
�

�������	���	��
�

�

��
��
�� ��

��
��
�� ��

� �

����

��
��

��

�
��
­�
��
�

������������� ��

�
��
­�
��
�

�

�� � ���

��

����
 �
�
�­
�
�

��������������

�����
��������
�
�������	��
��
��
��¶����������
��
���	����

��

�����������

�

��
��
�� ��

��
��
�� ��

�� � ���
��

����

��
��
 �
�
�­
�
�

����� ���

�� � ���
��

����

��
��
 �
�
�­
�
�

����� ���

�� � ���
��

����

��

��
 �
�
�­
�
�

����� ���

�� � ���
��

����

��

��
 �
�
�­
�
�

����� ���

� �

��

�
��
��
­�
�

���������� ��

����������
�������������

������
��
��
�������
�
���������
����
���È�������
����������

­

� �

��

�
��
��
­�
�

�

������� ��

�����
��������
�	����
����
�������
����������
����
�����
�
�
�	������¶��¥��¶���¶��»����
¼���½
�����
�
����������
�
��
		
�����
����
�
����	
��
�
�
��
������
�


��������

 

����

����
��
�
­�

������� ��


�� � ���

�� ��

��
 �
�
�­
�
�

������
��������
������ �



� �

���� ��

��

�
��
­�
��
�

�������� �
�

�� �

�� ��

��
��
�­
��

����������� �
�

�� � �

��

��

��
��
�­
��

��	������� ���

��É
�������������������������������
��
����
�
����
�������
��
��
�	��
�¡É������������������������������
´�����
�
����¼�����

��

��
��
�­
��

������ ��

�����
��������
�	���
��
�
��
����
������
����
	���
�
������

��
�����
�������
�
��¼�
��������

�

� �
��

��
��
�­
��

��������� ��

�����
��������
�
��������
����
�
��������
��������
����
�
���
��
��
�������
�����������������

�� � � �

��
��
�­
��

����	
������� ���

�����
��������
�
��������
����
�
��������
��������
����
�
���
��
��
�������
��������������

����

�

�� ����
��

�
��
­�
��
�

����������������� ���

�����
������
��
������
��
�

� �

���� ��

��

�
��
­�
��
�

�������� �
�

� �

���� ��

��

�
��
­�
��
�

�������� �
�

1 2 3 4 5

de votre main type
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stade non occupé le plus bas

1

1 et 2

1 , 2 et 3

de cases  
 

 :

Les cartes Note :
�

�

toutes

conservez

Note : 
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Note : 

stade supérieur

points de victoire. Toutefois, il n’est pas autorisé dans cet exemple, de 

type

1 carte 

précédente

BONUS SPÉCIAL :
ignorer

une

ignorer
seule

autre carte du même type
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zone Succès

retournez-la face cachée

révélée

voir l’encadré en haut de la prochaine page
Note : 

emplacement des puces Succès
plateau de progression

Note :

 

1 puce Succès
 

ci-dessous
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1 puce Succès.

marqueurs 

voir 
et/ou

marqueurs 



���������

����������

���� ��

��

��
��
�­
��

��������� ��

¯������
�
�����

���������	
�
�·����´��������������������	
�
�
�������
����������������
����
���
�������������
�� ���
������
�������
�	�����	
��

�

� �

����

��
��

��

�
��
­�
��
�

������������� ��

�
��
­�
��
�

�

�� � ���

��

����
 �
�
�­
�
�

��������������

�����
��������
�
�������	��
��
��
��¶����������
��
���	����

��

�����������

�

��
��
�� ��

��
���������

���������
� � �

���������

��
�����������

�
� ���� �

���������

�� �

��������

�
�

�������


�� ���
	����������

�
� �� �

�����
�����

��
� �

��������

�
�

��
� ��
����­�­���­��

¨
©

�������­��

��� �® �
�����­��

¨
©

��
��������

��������
�������� �� �

���������­��

¨
©

��
�� �

�����­�

¨
©

�

¤

�

�

¤

�

�

¤

�

�

¤

�

��

··

����

�� �� �� �� ��

�

�� ��

�

¤

�

���� ¸�

��

��������� ������­����� �����­�� ������­�� ��������� ���

�����­�

��
��
��
��
�

	
��
��

��
��
��
��
�

	
��
��

���

��
��
��
	�
��
��
��
��


	
��
��
��
��
��
��
��

����­�­����

¨
©

��

��

��

�

�

�

�¹�

��

¢�����

Ä����­����

��­� ���³��� �­�����¸��¤�� ��¤��

�­�� ¢�������
�­����­�
������¯���¤� ���

Å�­�� §� Æ���¾������ ��­ ��

�����

¢��­��

������

�������

�
�����

����������­��

����

¸

³

º

�� ��

��
��

������¸����

·¸�

¸�

¸�

�

��




��
��

�

��¸���

���

� ��
� �� ��

� ��

��

���������������� ����
���­�­�À��Á� ����­�� ����­� �������� ������

��
��
��
�

���� ������

��������
�­���

��
��
��
�

��
��
��
�

�������

���
�

������

������

��
��
��
�

��
��
��

�

��
��
��
��

�

��
��
��
�

��
��
��
�

��
��
��
��

�

�
���������������
��������
���
����
���

������������
����������
����
��������������
�����

��������
�­���

��������
�­���

�

��
��
��
�

�

��
��
��
��

�

�

��
��
��
�

�

��
��
��
��

�

�

��
��
��
�

�

��
��
��
��

�

�

��
��
��
�

�

��
��
��
��

�

����Ç���

� �
�­����­��

�
�­����­��

�
�­����­��

� �
�­����­��

�

��

����������������	������
�����
��������
�
����
����

��
���
�����
��
������
�������		
��
���	
�
�����������
�������¡������������
�¢£�¢��¤¢�

��
��
��
��

��
�

��

�������������������
¢���������
������
�
��������������������

��
��
��
��

�

��

���������������������
��������

�����������
�����	�
��	
�����������
�
�����
�
�����
��

¥�����������������������
����
��
����
�������
��

��
��
��
��

��

�

��

���������������������
��������

�����������
�����	�
��	
�����������
�
�����
�
�����
��

¥�����������������������
����
��
����
�������
��

��
��
��
��

supérieur

séparateur  
de stades plateau de progression

considéré
 

 un de ces

bonus d’achèvement

Note : 

voir page 23
voir page 23

27

Note :

 le seul intérêt 

est de rendre le type 
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en bas

1 carte Recherche

pioches 
emplacement 

en bas

 première carte face 
visible face cachée emplacement des cartes 

Important :
vide

Ignorez
.

1 carte Recherche

cachée

en 
bas

 

 

soit soit
1 carte 
Exploit

voir 

« Installer

sur la page 
24

n’avez pas  
le droit

emplacement  
des dés plateau de progression case
Dé

emplacement des 
dés plateau de progression

Note : 
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et

1 carte Exploit

et

1 carte Exploit
voir 

 

3 marqueurs Idée 1 carte Sagacité
 

6 marqueurs Idée

1 carte Sagacité

6 marqueurs Idée

1 carte Sagacité

 

1 n’importe quelle

1
n’importe quelle

1
n’importe 

quelle
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Vente Achat

 

Vente Achat

Vente :

case Stockage

Achat :

Vente Achat

 

de la page 23
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catégories de décompte des 

points

ici : Culture

 

Les bonus de piste :

couleur

 si votre 

dépasse ce palier  

principaux.

OU

23
OU

Règles supplémentaires :

 
 

case 

piste 
de progrès

voir 

séparateur de stades

ici : Technologie
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indicateur de phase plateau 

 

Au lieu
plus de 3 dés 

cases Dés
  

 cases Dés

cases Dés 

case Idée

Règles supplémentaires :

de votre réserve

commence immédiatement.

 Phase Site

Note :
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Le Chêne , , et . 
  

et 2 points pour le 
 et 2 points pour le .

D

E

1



� � � � � �

� �� �

� � � �

��

��
�� ��

��
�

�� ���

��
��
�

� � �

�

�

� �

� �

� �

� ��

��

��

��

�

�� ��
��

�

��

�������������������

�����������������������������������������
�����
������������
�������

	����	�����
	���������	��������
����������������	������������
�����������������������������



��
��

��	�

���	�

�����	��

��	���	�

�����

���������������

���
�����	���������������	��

���
	���������������������������������������	����������������������	����
������������
�������	��������	�����	�����

���
	�����������������������	��
�������
����
������������
	��������
���������	�������	�������	������������������	����	��������� �������
�����	��������������������­�­��������������������������������	���������������

������������������

���������������
�������

����������	��

�	������������	���	�����������	�	�������������� ������­ �
���

�����������	������	��

�������������������
����
������­����	����	�������������������������������������������������� ���
	�

��� ��� ����������

������� �� ���

��� ���
���������

������� �� ���

�������������
�����	�����������

���������������

���������������������������	���������	�

���������������
 
����

�������������	��������
������ �����	�����������

������	���������	���	�����
	�	����
����������������������
���
� ��� 
����

��������� ��������
������������������� 
�����


���������	�����
�������������������������

�������	������
�
�����
�

������
	������������������� 

�������������������
��	�����������������	���������	�����������

�������������������
	�������
	�������	�������������
���������������������������­��������������
������������������

��������������
������
�����
����

������������������	��
������	�������

��������� ���� ������������������������������������	����������������������������­�
��
��
��
��
��
��

��
��
�

��
��
�

��
��
�

��
��
�

 �
��
��
��
�

� 
��
�

���� ¹

�
��
��

� 
��
��
��
�

�����	��
������ ��

¯���
��	
��
��
�	����������É����	
��	����
�������������
����
����

���� ¹

�
��
��

� 
��
��
��
�

�����	��
������ ��

¯���
��	
��
��
�	����������É����	
��	����
�������������
����
����

��

��

�
��
��

� 
��
��
��
�

����
������� ���

¯���
��	
����
�	����������É����	
�
�	����
����������������
����

¯���
��	
����
�	����������É����	
�
�	����
�� ����������
����

�
��
��

� 
��
��
��
�

ª��©«� ���

�����
�	��������
���Ã�
�����	�

����
� ��
�����	����
��Â�
�

�������������¡����
�
����	
�
�
�	�
��	��
�
����
������
��
½
��
���
�
��	������

��������
�
����
��������
�
���

�
	�������	���
������
�
���
���
		
�
����
�	
�
���Ã�
���

�
��
��

� 
��
��
��
�

¯���
��	
��
��
�	����������

��	
��	����
�
���������
�����

����
�
���
��
	���
��
�	
�����
��
������	
����
�����	
��

����
�������������
��
������

�
�����
	�	�������� ��

��

�
��
��

� 
��
��
��
�

¯���
��	
��
��
�	����������

��	
��	����
�
���������
�����

����
�
���
��
	���
��
�	
�����
��
������	
����
�����	
��

����
�������������
��
������

�
�����
	�	�������� ��

��

�
��
��

� 
��
��
��
�

�����
�	��������
���Ã�
�����	������
�

��
������

�
	�������	���
������
�
���
���
		
�
����
�	
�
���Ã�
�

��������
��� ��

�� ��

�� ��

Phase Événement

carte Événement

prévisions météo

termine

précédente
��

ordre de préséance divin chaque

Note :

voir voir 

Note :

Ligne blanche

 
de carte

par unité

 pour l’ère en cours

événement
bonus

ordre de préséance divin

unité 

voir le 

 



= 

= 

= 

= 

= 

plus 
de points de victoire

unité chaque cran

unité

unité

 Case Nourriture :

complète

 Case Argent :

complète
 Colonies :

vides

 Stockage :
 cases 

Stockage
et au moins  

1 ressource stockée

unité chaque territoire

unité chacune de vos tribus



�� �

 Phase Revenu

chacune

la 
piste Faveur d’Agera

plateau de progression

Fin de partie
phase Revenu quatrième ère cases Score

 
plateau de progression

chaque
 nombre de points de victoire

case Point

trouve sur la troisième case 
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séparateur de stades de sa console

points bonus

colonne

En cas d’égalité

Notes supplémentaires importantes :

 

une  

droit avec les cartes Sagacité, deux cartes points 
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voir page 32 Glacier voir page 33

Note :

chaque
un

Rocher sacré

chaque
un

Antre

Vallée aux champignons
une chasse

Volcan
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cartes pour le mode solo
cartes de mise en place

disques

tribus marqueurs

territoire Forêt de départ
territoire Prairie de départ dans  

le sens de la longueur

 

Mode solo

Mise en place

Phase 1 : 

Phase 2 : 
emplacement des puces Succès

Phase 3 : 

Phase 4 :

 

Marqueur 
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4 rouges
n’exécutez pas

indicateur de phase

 

 tuile Score  case Score 
tuile Score

Tableau  

dans le cas présent :  

grille de prospérité

emplacement des 

emplacement des 
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voir ci-dessus

prioritaire

voir ci-dessous
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Important : tous  tous
uniquement
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Phase 7 :

Phase 8 :
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Phase 6 :

campement

indicateur de phase
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