La o1 certains voient des rebuts, d'autres voient de l'art!

Dans Junk Art, vous étes une étoile montante, connue pour transformer les rebuts du
quotidien en de magnifiques structures et des créations extraordinaires : Junk Art! Par
contre, la scéne mondiale ne cesse de se développer et bien que vous soyez prodigieux,
d autres commencent a montrer de vrais talents. Le nombre de fans croit dans le monde
entier et chaque ville étale ses préférences.

11 est temps pour vous de quitter votre ville natale et de dévoiler vos créations a la face du

monde. Aventurez-vous dans une tournée mondiale pour avoir le plus de fans, au nom du
Junk Art! Apreés tout, pour un Junk Artiste, avoir le plus de fans signifie étre le meilleur!
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PRESENTATION ET BUT DU JEU

Junk Art combine adresse, un bon sens de I'équilibre et un peu de chance. Lors d’une
tournée mondiale, vous exposerez vos ceuvres dans plusieurs villes. Chaque exposition
sera divisée en tours durant lesquels les joueurs placeront une ou plusieurs piéces sur leur
structure. Selon la ville, vous aurez peut-étre a choisir ou jouer une carte. Votre but sera
toujours d’attirer le plus de fans en érigeant la structure la plus haute, en ayant celle qui
tiendra le plus longtemps entre autres criteres!

MATERIEL

e 6 bases en bois

-

« 60 jetons Fan (30 de valeur 5, 30 de valeur 1)

Note : Les pieces
nentrent pas
toutes ['une
dans [autre.

A vous de
découvrir les

combinaisons
possibles!

o 1 carte Premier Joueur/Sens du jeu o 3 cartes Cactus
(uniquement

pour Nashville)
(3

o 1 carte Spéciale
Etoile
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DEROULEMEN T ET REGLES
UNIVERSELLES

Avant d’entreprendre votre tournée mondiale, certaines choses sont a connaitre. Chaque
ville que vous visiterez durant votre tournée mondiale aura des regles spécifiques quant a
la mise en place et au déroulement de I'exposition. Tout d’abord, vous devez lire les régles
se trouvant aux pages 2 et 3. Ces regles sappliquent & toutes les villes et incluent la mise
en place, la manipulation de vos piéces, ce qu'il advient des pi¢ces tombées, comment
désigner le gagnant de la tournée mondiale, etc. Bienvenue dans Junk Art!

MISE EN PLACE A LA PREMIERE VILLE

@ Donnez une base a chaque joueur. Chacun choisit

" sur quel coté il la pose.

z Mélangez le paquet de cartes Junk Art et placez-le,

/ face cachée, 2 portée de main de tous les joueurs.
Les cartes Cactus et Spéciale ne doivent pas étre mélangées
n’étant utilisées que dans certaines villes.

\3 Faites une réserve avec toutes les picces au milieu de la zone
'/ de jeu.

W

e dernier joueur 2 étre allé voir une exposition d’art est

Le d j tre all position d

" le premier joueur. Donnez-lui la carte Premier Joueur. Si
poss1ble, placez-la sur la méme face que le symbole direction
de la ville actuelle (voir ci-dessous).

O Placez les jetons Fan et le metre ruban a c6té de cette réserve.

Remm‘que : On ne détermine le premier joueur de cette maniére que pour
la premiére ville. Pour les villes suivantes, le premier joueur est celui avec
le moins de fans. En cas d’égalité, le premier est le suivant dans le sens horaire.

6 Préparez votre tournée mondiale en retirant toutes les cartes Ville o
/' ne correspondant pas au nombre de joueurs présents dans la partie, It o
ainsi que la carte Nashville.

Meélangez les cartes Ville et alignez-en 3, face visible. Ce sont les villes que -
vous visiterez lors de votre tournée mondiale, la ville la plus & gauche étant la

premicre de votre tournée. Pour votre premiére partie, nous vous conseillons dans 'ordre :
Philadelphia, Monaco et Paris.

HiH

urée de la tournée mondiale : Bien gue cette mise en place nutilise que 3 cartes, vous ;
Durée de la 1 diale : B 1t L tilise que 3 carte ,
pouvez en mettre autant que vous voulez. Apreés tout, cest votre tournée mondiale! i 1

Remarque : Nashville est mise de coté, car elle nécessite un exemplaire du jeu Flickem Up.

Finalisez la mise en place en suivant les regles spécifiques de la ville.

Pour votre premiére partie, la description de Philadelphia se retrouve en page 8:
Noubliez pas de lire toutes les régles universelles, incluaint cellesen page 3!
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B LA RIGLE DOR

L Si une regle spécifique a une ville contredit les régles décrites précédemment, appliquez en
priorité les régles de cette ville, mais uniquement pour cette ville.

I PLACER UNE PIECE

 Quand vous devez choisir une picce, elle devient votre piéce active dés que vous la
prenez en main.
Piéce active : la piece que vous étes en train de placer.
 Vous pouvez utiliser une ou deux mains pour placer votre piece active.
o Vous pouvez placer votre piéce active n'importe olt sur votre structure ou votre base
tant qu’elle ne touche pas la table.
Votre structure inclut toutes les piéces sur votre base, dont la base.
* Vous pouvez tenir votre base d’'une main.

* Vous pouvez utiliser votre pi¢ce active pour déplacer une ou plusieurs autres piéces
de votre structure. Les piéces sur votre structure doivent rester en contact avec
votre structure  tout instant.

* Si vous avez plus d’'une piéce a placer lors d’un tour, vous devez les placer 'une apres lautre.
Lacher la piéce active : Si vous lachez la piéce active, vous pouvez
la ramasser et la replacer. Cette régle sapplique s’il n’y a que cette
piéce qui tombe de votre structure apres que vous 'avez placée.

g Vous voulez une partie plus difficile? Ne jouez quavec une main. Encore plus dure?
¢ Jouez avec votre main non dominante!

I PIECES TOMBEES ET CONVENANGE

¥ « A tout moment, si une piéce tombe d’une structure et touche la table, le propriétaire
de cette structure met cette picce de c6té parmi ses pieces tombées.

o

k. Exception : Voir « Lacher la piéce active » ci-dessus.
* Si vous faites tomber des pi¢ces d’un autre joueur sur la table, Cest vous qui gardez
la piéce en tant que pitce tombée.

* Tous les joueurs doivent éviter de toucher la table, que cela soit par mégarde ou
volontairement, surtout quand ils ne sont pas en train de placer une picce.

* Vous n'avez pas le droit de toucher a la structure d’un autre joueur.

7 FERMETURE DE L'EXPOSITION FIN OF LA TOURNEE MONDIALE ET GAGNANT

Lorsque les joueurs ont terminé la derniére ville de la tournée, la partie est finie. Le joueur
avec le plus de fans, aprés la fermeture de lexposition de la derniére ville, gagne la partie.

EGALITE

En cas d’égalité, le joueur ayant obtenu le plus de fans dans la derniere ville gagne.

' » Chaque ville a ses propres régles pour déterminer quand I'exposition ferme.
% o Sauf indication contraire, vous devez toujours placer votre piéce active quand
I'exposition ferme.

{,  * Condition de fermeture générale : quelle que soit la ville,

Pexposition ferme si toutes les cartes Junk Art ont été jouées.
Si I'égalité persiste, les joueurs doivent soit partager la victoire, soit s affronter lors d’'un

Remarque : La plupart des villes vous incitent i créer la plus haute
structure. Utilisez le métre ruban pour la déterminer!

i ES VILLES SUIVANTES

Lorsque vous vous déplacez vers la prochaine ville de votre tournée mondiale, les joueurs

ultime face 4 face dans la ville de Monaco. Les autres cas d’égalité sont réglés a 'amiable

(les joueurs a égalité recoivent le maximum accordé par la position contestée).

~ gardent leurs fans gagnés précédemment et s'installent dans la nouvelle ville comme ils
= I'ont fait dans la premicére. Passez la carte Premier Joueur au joueur avec le moins de fans.
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B LES VILLES ) |

% Les pages suivantes décrivent les régles des différentes villes. Référez-vous a la ville dont
vous avez besoin!

WNETOWY 2

. &
| ¥ bl
Bien que vous collaboriez avec d'autres artistes, vous voulez que votre art soit ;!~
le plus remarqué et apprécié, aprés tout cest votre ville natale!
: NOMBRE DE JOUEURS : 2-6 [
BUT : Avoir le plus de fans, bonus pour les structures les plus hautes \ :. '
FERMETURE DE CEXPOSITION : Fin d’un tour ot un joueur a .

au moins 5 piéces tombées 3

DETAILS D'UNE CARTE VILLE MISE EN PLACE DANS LA HOME TOWN (VILLE NATALE) ,'

@ Distribuez 4 cartes Junk Art a chaque joueur.

@ Nom de la ville et page de référence.

@ Mettez de coté vos jetons Fan afin de ne pas les mélanger avec ceux qui seront o
gagnés 3 Home Town. §

; @ Nombre de joueurs autorisés pour cette ville.

3 _ () @it db s et TOUR DES JOUEURS DANS LA VILLE NRTALE

i

g

(1) Choisissez 2 de vos 4 cartes et passez-les au joueur suivant dans le sens du jeu.
1 @ Sens du jeu : sens horaire, sens antihoraire ou simultané. Ce joueur doit prendre 1 des 2 cartes et vous rendre l'autre.

; (2) Vous devez tous les deux prendre simultanément la piéce correspondant 2 votre carte
4 @ Mise en place rapide. Pour certaines villes, vous devrez regarder leurs regles. et la placer sur votre structure. -

=S

j : . @ Pour chaque piéce, ayant la méme forme ou la méme couleur que la piéce active et 4
A 6 ! Gain potentiel de fans. . N ) A
. touchée par celle-ci, ce joueur prend 1 fan de la réserve. 3

q q g 0 g i 1 M . o
@ Base(s) commune(s). Symbole uniquement indiqué sur certaines cartes. @ Piochez 2 cartes pour avoir de nouveau un total de 4 cartes en main

@ Lexposition continue avec le joueur suivant dans le sens du jeu.

PIECES TOMBEES DANS LA VILLE NATALE )

Une fois qu’'un joueur a au moins 5 pieces tombées, la fermeture de I'exposition est &

imminente.

' : [

FERMETURE DE L'ENPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE ¢

Une fois qu’'un joueur a au moins 5 pieces tombées, continuez I'exposition jusqu’a ce que o

chaque joueur ait joué le méme nombre de tours, ensuite 'exposition est fermée. B

Pour chacune de vos pi¢ces tombées, vous devez remettre dans la réserve 1 fan parmi :

ceux obtenus 4 Home Town. Si vous avez plus de pi¢ces tombées que de fans,

vous perdez tous les fans obtenus & Home Town. HH
o
Ak

Déterminez les 3 plus hautes structures et distribuez les bonus suivants :
1% structure la plus haute : 5 fans
2¢ structure la plus haute : 3 fans

3¢ structure la plus haute : 1 fan
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Certains quartiers d’Amsterdam peuvent étre trés attirants, mais vous espérez La féte des couleurs est un évenement culturel spectaculaire. Les organisateurs — '§
- attirer les fans avec votre junk art sensationnel! ont exigé des structures monocolores pour ['événement & venir. 4
."- NOMBRE DE JOUEURS: 3-6 NOMBRE DE JOUEURS : 2-4
e BUT : Avoir la structure la plus haute BUT : Avoir la structure la plus haute
; FERMETURE DE LEXPOSITION : Un joueur est éliminé FERMETURE DE LEXPOSITION : Un joueur a au moins 2 piéces :
| il . tombées. :
SR MISE EN PLACE A AMSTEROAM . b
B Discribuc: 3 cartes Junk Art & chaque joueur. Il est temps de remporter des plis pour MIS[ [N P U]c[ ﬂ GUJanT :

] 8. a5 q 0 A
8’ choisir vos pitces! Chaque joueur prend toutes les piéces d'une méme couleur.

T0UR DES JOUEURS A AMSTERDAM TOUR DES JOUEURS A GUJARAT

ook @ Chagque joueur choisit une carte de sa main et la pose face cachée devant lui. @ Retournez la carte du dessus du paquet Junk Art. Chaque joucur doit poser AN

v . (2) Tous les joucurs révélent leur carte en méme temps. cette picce, de sa couleur, sur sa propre structure. i

% (3) La carte avec la plus forte valeur numérique remporte le pli. Si plusieurs cartes ayant (2)) Une fois que tous les joueurs ont réussi a placer leur pi¢ce, retournez la carte
3o la méme valeur devaient gagner, alors la couleur la plus forte 'emporte. La force sulvante et continuez.

=13 ordre - - o P 5.
des couleurs est dans I'ordre : Remarque : Si vous révélez une carte montrant une piéce déja placée, défaussez &

o t ﬂ ﬂ l@ : la ‘Cflm’ et 7‘€toiuﬂnfz‘ la suivante. !
" PIECES TOMBEES A GUJARAT 3

A @ Le gagnant donne une carte de ce pli a chaque joueur, lui inclus. , . C . . % , ¥
2 Lexposition ferme dés qu'un joueur a au moins 2 piéces tombées.
@ Chaque joueur doit alors trouver la pi¢ce correspondant & la carte qu’il a regue et la
. .?\_

gy | Plocersursasmcue FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

= @ Chaque joueur pioche une nouvelle carte et les tours continuent jusqu’a la fermeture
: de l'exposition.

]
Lexposition ferme lorsque toutes les pieces ont été jouées. Lexposition ferme également
si un joueur a au moins 2 piéces tombées aprés que tous les joueurs aient placé la piece

PIECES TOMBEES A AMSTERDAM

'

Déterminez la structure la plus haute et distribuez les fans comme suit :
1* structure la plus haute : 5 fans

B FERMETURE DF L'EXPOSITION ET NOMBRE OE FANS REMPORTE [ e e e

3¢ structure la plus haute : 1 fan

85 Vous étes éliminé dés que vous avez au moins 2 pieces tombées.
| i Lexposition ferme dés qu'un joueur est éliminé ou dés que toutes les cartes ont été joudes.
T8
|

ST Déterminez la structure la plus haute, ce joueur gagne 3 fans. Tout autre joueur, qui n'a
pas été éliminé, gagne 2 fans.

2 W
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Les organisateurs des 500 miles d’Indianapolis ont décidé a la derniére minute
d'exposer quelques constructions Junk Art autour du circuit. Cependant, ils en
. ont besoin tout de suite.
NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Placer le plus de piéces, bonus pour la structure la plus haute
FERMETURE DE LEXPOSITION : Toutes les cartes ont été jouées

B N1k N PLACE A INDIANAPOLIS

Distribuez 4 chaque joueur un paquet de 10 cartes Junk Art face cachée. Les cartes Junk
Art restantes ne seront pas utilisées.

o  TOUR DES JOUEURS A INDIANAPOLIS

i @ Quand le premier joueur dit «Partez!», tous les joueurs retournent simultanément

la premicére carte de leur paquet.

¥
j k- (2) Chaque joueur doit alors trouver la piéce correspondante et la placer sur
sa structure.

3 @ Une fois votre piéce placée, criez « Fini!». Le tour se termine quand tous les joueurs
== sauf un ont dit «Fini!». Ce dernier ne place pas sa pi¢ce et la remet dans la réserve.

@ Continuez jusqu'a ce que toutes les cartes aient été jouées.

BY. Remarque : En cas de doute sur le dernier joueur a avoir dit « Fini!», considérez que
L tous les joueurs concernés ont placé leur piéce.
Remarque : Si un joueur qui a placé sa piéce oublie de dire « Fini!» avant la fin du
B8 tour, celui-ci devra retirer sa derniére piéce placée.

.- PIECES TOMBEES A INDIANAPOLIS

15 Les pieces tombées sont remises dans la réserve sans autre effet.

f FERMETURE OE L'EXPOSITION ET NOMBRE DF FANG REMPORTE

% Lorsque toutes les cartes ont été jouées, I'exposition ferme. Les joueurs vérifient le nombre
- de pieces composant leur structure et gagnent des fans en fonction de ce nombre :

10 piéces : 5 fans
B 7-9 pieces : 3 fans

5-6 piéces : 1 fan

Le joueur qui a la structure la plus haute gagne également un bonus de 1 fan.

MONAGO 2 ;

Les choses vont vites & Monaco et vous aussi! Soyez le premier & créer une
superbe structure avec tous vos rebuts!

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Placer le plus de piéces, bonus pour la structure la plus haute :' 4

FERMETURE DE LCEXPOSITION : Un joueur a placé toutes k-

ses pieces

MISE EN PLACE A MONACO

Distribuez a chaque joueur un paquet de 10 cartes Junk Art face cachée. Les cartes Junk
Art restantes ne seront pas utilisées.

TOUR DES JOUEURS A MONAGO ;

@ Quand le premier joueur dit « Partez!», tous les joueurs retournent simultanément
la premiére carte de leur paquet.

(2) Chaque joueur doit alors trouver la piéce correspondante et la placer sur
sa structure. X

(3) Apres avoir placé votre piéce, piochez la prochaine carte, trouvez la pi¢ce A
correspondante et placez-la. Vous ne devez pas attendre les autres joueurs. De fait, 2]
plus vous étes rapide, mieux c’est. Continuez jusqu'a ce qu'un joueur ait placé Ky
ses 10 pieces. ‘3

PLECES TOMBEES A MONAGO |

o
Toutes les pieces tombées doivent étre replacées une a une et dans I'ordre de votre choix, 74

!
avant de pouvoir continuer. &

FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

Quand un joueur a placé sa 10¢ piéce, 'exposition ferme immédiatement. Tout joueur 1
qui a encore une piéce active doit la défausser.

Les joueurs vérifient le nombre de pi¢ces composant leur structure et gagnent des fans en
fonction de ce nombre : i

10 pieces : 5 fans
7-9 piéces : 3 fans
5-6 piéces : 1 fan

Le joueur qui a la structure la plus haute gagne également un bonus de 1 fan.

L1
1
1,
[

L}



La coopération est la raison majeure qui fait du Canada un endroit o1y il

Jait bon vivre. Travaillez sur une ceuvre pendant quelque temps, puis passez
a une structure faite par un autre et ajoutez-y votre touche personnelle.

-:." A Montréal, les excuses sont toujours acceptées.

& NOMBRE DE JOUEURS : 2-6

BUT : Etre le dernier artiste en lice

.. : FERMETURE DE CEXPOSITION : Un seul artiste en lice

MISE EN PLACE A MONTREAL

§.. Distribuez 3 cartes Junk Art & chaque joueur.

. TOUR OES JOUEURS A MONTREAL

= (1) Chaque joueur choisit et place une carte face visible devant le joueur suivant.

O Chaque joueur doit ensuite simultanément trouver la piece correspondante a la carte
2 devant lui et la placer sur sa structure.

@
g

1 . ’ .
¥ Remarque : Les joueurs doivent placer les cartes jouées devant eux et disposer les cartes
l: suivantes de fagon a ce que l'on puisse voir le nombre rotal de cartes jouées.
8 (3) Chaque joueur pioche pour avoir de nouveau un total de 3 cartes en main.

@ A la fin d’un tour lors duquel tous les joueurs ont 3 cartes jouées placées devant eux,
chaque joueur se déplace, seulement avec ses fans, dans le sens du jeu. La structure
< devant vous est maintenant la votre. Défaussez les 3 cartes devant vous.

B Remarque importante : Si des piéces tombent d’une structure lors du déplacement
Q= des joueurs, aucun joueur nest éliminé. Toutes les piéces tombées sont retirées de
v [exposition sans autre effer avant de jouer de nouvelles cartes.

(5) Les tours continuent jusqu’a la fin de I'exposition.

B . PIECES TOMBEES A MONTREAL

Vous et votre structure étes éliminés si au moins 2 pieces tombent de votre structure
i lorsque vous placez une piece.

uld FERMETURE DE L'ENPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

i Lexposition peut fermer de deux fagons :

@ Il ne reste qu'un seul artiste en jeu et ce joueur a placé sa piece active. Dans ce cas,
ce joueur gagne et recoit 5 fans.

(0]0)

O Les joueurs qui restent sont tous éliminés au méme instant ou il ne reste plus assez de
cartes pour en distribuer. Ces joueurs partagent la victoire et regoivent chacun 3 fans.
M b

.. [ i
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Ala Javeur de la nuit, rivalisez avec d'autres artistes afin de construire la plus
audacieuse des sculptures dans la ville qui ne dort jamais. Soyez vigilant,
la police peut débarquer a tout instant! 1

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Avoir la structure la plus haute
FERMETURE DE CEXPOSITION : La carte Ertoile est révélée

MISE EN PLACE A NEW YORK

@ Faites 3 paquets de cartes Junk Art aussi égaux que possible (A, B et C). Placez la carte i ||
Etoile sur le dessus du paquet C. Puis placez le paquet A et B au-dessus du tout.

@ Disposez 3 cartes Junk Art face visible sur la table. 1

TOUR DES JOUEURS A NEW YORK F B

@ A vortre tour, choisissez une des cartes face visible, trouvez la piece correspondante et
placez-la sur votre structure. Si la piece que vous venez de placer touche une autre
piece de la méme couleur ou forme, vous devez placer une piece de plus en 4
choisissant parmi les cartes restantes. E.

Votre tour se termine lorsquil ne reste plus de cartes face visible ou lorsque la piece que
vous avez placée ne touche pas une autre piéce de méme couleur ou de méme forme. "+

@ Une fois votre tour terminé, piochez pour avoir de nouveau un total de 3 cartes face
visible sur la table. Le jeu continue avec le joueur suivant. W e

PIECES TOMBEES A NEW YORK

Les piéces tombées sont retirées de 'exposition sans autre effet.

FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE _

Des que la carte Etoile est révélée, la police débarque et tout le monde s'enfuit en courant. -
Lexposition ferme immédiatement.

ol s

Déterminez les 3 structures les plus hautes et distribuez les fans comme suit :
1* structure la plus haute : 5 fans =i
2¢ structure la plus haute : 3 fans 2

3¢ structure la plus haute : 1 fan

EXPOSITION PLUS COURTE OU PLUS LONGUE A NEW YORK

Pour une exposition plus courte : lors de la mise en place, faites deux paquets (A et B),
puis placez la carte Etoile sur le dessus du paquet B et enfin le paquet A au-dessus du tout.

Pour une exposition plus longue : lors de la mise place, faites quatre paquets (A, B, C
et D) puis placez la carte Eroile sur le dessus du paquet D et enfin empilez les paquets
afin d’obtenir I'ordre suivant de haut en bas : A, B, C et D.

S 1 B - " . .
T o i ¢
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Paris est bien connue pour ses artistes de rue. Ceux-ci ont demandé l'aide
d autres artistes pour raconter ['histoire des artistes de rue. Les artistes de rue
doivent souvent improviser des histoires a partir de ce qui les entoure, mais
aussi de ce que leur donne leur audience. Utilisez votre talent pour vous
adapter aux défis que lon vous lance afin de faire une création éblouissante!

-

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Ne pas étre éliminé
FERMETURE DE LCEXPOSITION : Un joueur est éliminé

| k- MISE EN PLACE A PARIS

5 (1) Les joueurs n'ont pas de base individuelle. Au lieu de cela, une base commune est
i X acée a portée de main de tous les joueurs.
[} | tée d de tous les j

8- TOUR DES JOUEURS A PARIS

& (1) A votre tour, choisissez une des cartes de votre main et placez-la devant

-j 3 (2) Distribuez 3 cartes Junk Art & chaque joueur.

- lejoueur suivant.

@ Ce joueur doit trouver la pi¢ce correspondante et la placer sur la structure commune.

i @ Piochez une nouvelle carte et le jeu continue avec le tour du joueur venant de placer
une piece.

. PIECES TOMBEES A PARIS
£ Vous étes éliminé dés que vous avez au moins 3 pi¢ces tombées.

% FERMETURE DE L'ENPOSITION ET NOMBRE OE FANS REMPORTE

£, Des qu'un joueur est éliminé, I'exposition ferme.

Tous les joueurs qui n’ont pas été éliminés gagnent 3 fans.

e [}

1l y a tant d'amour dans l'air pour vos confréres artistes! Ou bien est-ce de
Lanimosité? Apprenez a partager avec tout le monde, car dans cette ville, cest g
le seul moyen de faire de l'art. :

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Ftre le dernier artiste en lice
FERMETURE DE DEXPOSITION : Un seul artiste en lice

MISE EN PLACE A PHILADELPHIA

Distribuez 3 cartes Junk Art a chaque joueur.

TOUR DES JOUEURS A PHILADELPHIA

@ Au méme moment, tous les joueurs regardent leurs cartes, en gardent 1 pour eux-
mémes et en passe 1 a chaque joueur adjacent. Vous devez passer vos 2 cartes avant
de regarder celles que 'on vous donne.

‘
Remzzrque : Lr)rsqu il né reste que 2 joueurs, chacun passe 2 cartes a son adversaire.  x¥

@ Les joueurs regardent leurs cartes, prennent les 3 pieces correspondantes et les
placent une par une. o

@ Une fois que tout le monde a placé ses 3 pieces, recommencez en distribuant
3 cartes a chaque joueur.

PIEGES TOMBEES A PHILADELPHIA

Vous étes éliminés dés que vous avez au moins 2 picces tombées.

FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

Lexposition peut fermer de deux facons :
@ Il ne reste qu’un seul artiste en jeu. Dans ce cas, ce joueur gagne et reoit 5 fans.
Oou

@ Les joueurs qui restent sont tous éliminés au méme instant ou il ne reste plus assez
de cartes pour en distribuer. Ces joueurs partagent la victoire et regoivent chacun

3 fans.
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1] est grand temps de collaborer avec d autres artistes pour créer votre plus grande

. auvre a ce jour. Mais ne copiez pas trop sur la célébre rour de Pise, sinon tour
! pourrait sécrouler!

M
e NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Ne pas étre éliminé
FERMETURE DE LEXPOSITION : Un joueur est éliminé

M|8[ EN PLAGE A PISA

O Les joueurs n'ont pas de base individuelle. Au lieu de cela, deux bases
sont placées, cote a cOte pour former une base commune, 4 portée de

==

O Révélez une carte de moins que le nombre de joueurs du paquet Junk Art et placez-
les face visible sur la table.
(Par exemple & 4 joueurs, vous révélerez et placerez 3 cartes face visible.)

TOUR DES JOUEURS A PISA

'l:- O A votre tour, choisissez une des cartes révélées, trouvez la piéce correspondante et
.'

main de tous les joueurs.

w ]
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placez-la sur la structure commune.

" (2) Les joueurs suivants dans le sens du jeu jouent un apreés Pautre jusqu’a ce que toutes
les cartes révélées aient été jouées. A ce moment-13, révélez autant de cartes que lors
8 de la mise en place et continuez.

& PIECES TOMBEES A PISA

i=* Vous étes éliminés dés que vous avez au moins 2 piéces tombées.

FERMETURE DE L'ENPOSITION ET NOMBRE OE FANS REMPORTE

Dés qu'un joueur est éliminé, exposition ferme.

Tous les joueurs qui n’ont pas été éliminés gagnent 3 fans.
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Tokyo est une ville imprégnée de modernisme aussi bien que d'art
traditionnel! Alors que les adeptes de courses de rue dérapent devant vous,
les artistes mettent en valeur leur interprétation de ces courses poursuites a

haute vitesse. On va se la jouer fast and furious.

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Avoir la structure la plus haute
FERMETURE DE CEXPOSITION : Toutes les cartes ont été jouées

MISE EN PLACE A TOKY0

Distribuez 10 cartes Junk Art & chaque joueur. Les cartes restantes ne seront pas utilisées. -

TOUR DES JOUEURS A TOKYO ae

(1) Choisissez simultanément 1 carte de votre paquet que vous placez sur le dessus de
vos autres cartes, face cachée. Puis passez ce paquet au joueur suivant.

E =

@ Retournez simultanément la carte du dessus de votre nouveau paquet, trouvez
la piece correspondante et placez-la sur votre structure. Ensuite, défaussez la carte.

@ Répétez les étapes 1 et 2 avec votre paquet désormais plus petit. G

PIECES TOMBEES A TOKYO

Les piéces tombées sont retirées de 'exposition sans autre effet.

FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

Quand toutes les cartes ont été jouées, I'exposition ferme. 3
Déterminez les 3 structures les plus hautes et distribuez les fans comme suit :
1* structure la plus haute : 5 fans
2¢ structure la plus haute : 3 fans

3¢ structure la plus haute : 1 fan
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Bien que Nashville soit surnommé avec justesse « Music city » a travers
le monde, de nombreux fans des arts visuels tentent de faire une percée
dans le Sud. Quel meilleur endroit que cette plaque tournante
de commerce et de culture en plein essor? Ils y ont déja construit
une réplique du Parthénon. Quelle sera votre contribution ?

‘I Remarque spéciale : cette exposition nécessite un exemplaire du jeu Flick'em Up.

, Ces régles spécifiques sont treés différentes des autres. Nous vous recommandons de

bien vous familiariser avec, en ne jouant que cette exposition, avant de Uinclure
dans une tournée mondiale.

NOMBRE DE JOUEURS : 2-4
BUT : Avoir la structure la plus haute, bonus de butin!
FERMETURE DE CEXPOSITION : La 3¢ carte Cactus est révélée

8 MISE £ PLACE A NASHVILLE

(1) Chaque joueur prend un cowboy de la boite de Flick’em Up (peu importe
g sa couleur). Placez les balles a portée de main des joueurs et ajoutez les 3 cactus
= aux pieces de la réserve.

b (2) Faites en sorte que le milieu de la table ne comporte aucune piéce.

. @ Les joueurs placent leur base & 50 cm les unes des autres. Vérifiez cela avec le métre
e ruban. A 4 joueurs, vous devriez créer un carré de 50 cm de coté.

b R
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(4 Distribuez 4 cartes Junk Art 4 chaque joueur.
@ Chaque joueur met ensuite en place sa structure initiale en jouant 3 cartes de
sa main dans l'ordre de son choix et place la piéce correspondante sur sa structure.

Les joueurs défaussent les cartes jouées dans leur défausse personnelle (tel qu'illustré
précédemment) avec la carte correspondant a la derniére picce jouée sur le dessus.

@ Faites 2 paquets aussi égaux que possible avec les cartes Junk Art restantes (A et B). 1
Mélangez 2 cartes Cactus dans le paquet A. Placez la 3¢ carte Cactus face visible sur %
le dessus du paquet B. Finalement, placez le paquet A au-dessus du tout.

3
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@ Lexposition se poursuit en commengant par le premier joueur et en continuant dans
le sens du jeu.

TOUR DES JOUEURS A NASHVILLE

@ Piochez jusqu’a avoir 2 cartes en main. Jouez une de ces cartes | 3 |

sur votre défausse et placez la pi¢ce correspondante sur
votre structure.

Jouer une carte Cactus : Vous devez prendre une piéce cactus de
la réserve et la placer debout sur votre structure.

@ Si la carte que vous jouez correspond a la couleur ou au
nombre de la carte du dessus de la défausse d’un autre joueur,
vous avez droit de tirer sur sa structure ou son cowboy.

Si les cartes sont de la méme couleur, réalisez 1 tir, si elles ont

le méme nombre, réalisez 2 tirs. Vous ne pouvez tirer qu'en
direction d’un seul joueur durant un tour.

Remarque : Quand vous jouez une carte cactus, cela vous permet de réaliser 1 tir sur 'y
le joueur de votre choix. Lorsquelles sont sur le dessus de la défausse, les cartes Cactus
sont considérées comme des cartes vertes.

(3) Placez votre cowboy oti vous le souhaitez 3 3 cm de votre base. Vous pouvez ensuite

réaliser votre tir ou vos tirs, en suivant les régles de Flickem Up. E

@ Cest seulement apres avoir effectué votre tir ou vos tirs que vous vérifiez les pieces .4
tombées. Ensuite, laissez votre cowboy a sa place et 'exposition se poursuit avec i
le joueur suivant. Y

F.

PIECES TOMBEES A NASHVILLE

* Si des pieces tombent de votre structure en dehors d’un tir, ces piéces sont retirées de
exposition.

* Si des piéces tombent de la structure touchée par votre tir, récupérez toutes les picces =
tombées. Vous devez en placer une sur votre structure et garder le reste comme butin.
Si une seule pitce est tombée, vous devez la placer sur votre structure.

* Si vous avez touché le cowboy d’un autre joueur, vous pouvez voler une piéce de leur LT

butin et 'ajouter au votre. Le cowboy touché sera relevé a coté de sa structure a la fin by
de votre tour. i1
Remarque : Contrairement & Flickem Up, les ricochets comptent! Tout ce qui bt
tombe suite a l'impact de la balle est valide et compte comme une piéce tombée ou E,
un cowboy touché! =
i alle

* Si votre tir touche accidentellement la structure ou le cowboy d’un joueur sur qui
vous n’aviez pas le droit de tirer, incluant les ricochets, ce joueur récupere toutes

les pi¢ces tombées et doit les placer dans son butin. Si un cactus se trouvait parmi
ces pieces, le joueur le replace sur sa structure. Finalement, le cowboy est relevé & coté
de sa structure. Pas de chance!
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% FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE
Une fois que la 3e carte cactus est révélée, continuez 'exposition jusqu'a ce que chaque
joueur ait joué le méme nombre de cartes, puis I'exposition est fermée.

Déterminez la structure la plus haute et distribuez les fans comme suit :

1% structure la plus haute : 5 fans
2¢ structure la plus haute : 3 fans
l_ 3¢ structure la plus haute : 1 fan o
Bonus : chaque cactus dans la structure d’un joueur rapporte 1 fan bonus.

Déterminez les 3 joueurs qui ont gagné le plus de butin et distribuez les fans bonus
suivants :

1 butin le plus gros : 5 fans
% 2°butin le plus gros : 3 fans
[ ‘ : 3¢ butin le plus gros : 1 fan
- Les cactus ne rapportent pas de bonus quand ils font partie du butin d’un joueur.
. Le joueur avec le plus de fans remporte la partie s'il s'agit d’une exposition unique.

| W Autrement, lors d’'une tournée mondiale, le jeu se poursuit avec la prochaine ville.
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Lexposition en sens horaire, antihoraire ou en
simultanée.

Les joueurs regoivent un paquet de X cartes face cachée au début de
Iexposition.

Meélangez le paquet de cartes Junk Art et placez-le a portée de main de
" tous les joueurs.

Les joueurs regoivent X cartes en main au début de I'exposition.
Faites une réserve avec toutes les pi¢ces au milieu de la zone de jeu avec
! les jetons Fan et le métre ruban a coté de cette réserve.

g

Des cartes sont révélées sur la table.
@ Premier joueur : Pour la premiere ville, cest le dernier joueur a étre allé voir
une exposition d’art. Pour la ville suivante, cest le joueur avec le moins de fans.
37 . bl . . .
En cas d’égalité c’est le prochain joueur dans le sens horaire. Référez-vous aux régles de Nashville.

(5 Finalisez la mise en place en suivant les régles spécifiques de la ville.

Condition de fermeture d’exposition : La carte illustrée

b pLacER 086 Pices A e

. * Quand vous devez choisir une piéce, elle devient votre piéce active dés que vous la \
Condition de fermeture d’exposition : Toutes les cartes ont été jouées.

‘i prenez en main. %, a i
-. * Vous pouvez utiliser une ou deux mains pour placer votre pi¢ce active. e : F ]
"
& * Vous pouvez placer votre piéce active n’importe ol sur votre structure ou votre base . ; .. ) ) .
5 / Condition de fermeture d’exposition : Un joueur a au moins X picces
tant qu’elle ne touche pas la table.
4 tombées. :_'ﬂ DF

. * Vous pouvez tenir votre base d’'une main.

* Vous pouvez utiliser votre pi¢ce active pour déplacer une ou plusieurs autres piéces

Eh - - .. 9 e o . .
' de votre structure. Les piéces sur votre structure doivent rester en contact avec votre Condition de fermeture d’exposition : Un seul joueur reste en lice.

structure a tout instant.

@ ° Sivous avez plus d’'une piéce a placer lors de votre tour, vous devez les placer 'une
apres lautre. Les 3 structures les plus hautes rapportent des fans. L

I- 3 \ ]
. PIECES TOMBEES
5. Pl
¢ o A tout moment, si une piece tombe d’une structure et touche la table, le propriétaire de
cette structure met cette piece de coté parmi ses pieces tombées.

4.« Si vous faites tomber des pi¢ces d’un autre joueur sur la table, Cest vous qui gardez Y CR[D 'IS

| f~  la piéce en tant que pi¢ce tombée.

Auteurs : Jay Cormier et Sen-Foong Lim
: ' Ilustrations : Chris Quilliams et Philippe Guérin
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* Quelle que soit la ville, I'exposition ferme si toutes les cartes Junk Art ont été jouées.
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