CARTE  ILLUSTRATION
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CARTES OBJECTIF

OBIECTIF

AVANTAGE DES HAUTEURS
Contrdler au moins 3 montagnes a la fin de son tour.

® ®©

©

AVANTAGE SOUTERRAIN
Controler au moins 3 tunnels a la fin de son tour.

©

AVANTAGE DE LA RECOLTE
Controler au moins 3 fermes a la fin de son tour.

® ®©

©

AVANTAGE DU NORD
Controler au moins 3 toundras a la fin de son tour.

©

ROI DE LA COLLINE
Contrdler 'Usine a la fin de son tour et étre le joueur
avec le plus de Puissance (égalités acceptées).

® ®©

©

RENVOYER QUELQU'UN EN GUIDE D’AVERTISSEMENT
Forcer la retraite d'un Ouvrier adverse et avoir au moins
1 Puissances.

©

LA MACHINE PLUS FORTE QUE L'HOMME
Avoir 1 carte Usine, au moins 1 Mécha, et pas plus
de 3 Ouvriers.

® ®©

©

RETROUSSER SES MANCHES AVEC LES GENS
Avoir 28 ou moins, au moins 4 Ouvriers, et au moins
1 Popularités.

©

RESERVES POUR L'HIVER
Contrdler un territoire contenant au moins 9 jetons
ressources (au moins 1de chague type) a la fin de son

® ®©

tour

©

AVANTAGE DES FORETS
Controler au moins 3 foréts a la fin de son tour.

©

AVANTAGE DE LA POPULATION
Contrdler au moins 3 villages a la fin de son tour.

® ®©

©

DEVENIR RICHE OU PLEURER EN ESSAYANT
Avoir au moins 209 a la fin de son tour.

©

©

LES FONDATIONS D'UN EMPIRE
Avoir au moins 6 de vos jetons (Personnage, Ouvriers,
Méchas et Structures) sur 1 territoire. (")

COUVRIR VOS PARIS L4
Avoir au moins 1 Amélioration, 1 Mécha, 1 Structure, 1

Recrue et 1 ressource de chaque a la fin de son tour. @ |
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MAIN-D'EUVRE EQUILIBREE
Avoir le méme nombre d'Ouvriers et de Recrues.

® |e

UN LOUP DANS LA BERGERIE
Contrdler un territoire avec son Personnage, 1 Mécha,
10uvrier, et au moins 5 ressources a la fin de son tour.

® |®

DIVISER POUR REGNER
Avoir 0 carte Usine et controler au moins 2 territoires
atjacents a 'Usine a la fin de son tour.

® |

DEVENIR UN PACIFISTE AIME
Avoir 0 Puissance, au moins 13 Popularités et au moins
9 Ouvriers.

® le

CONSOLIDER LA RIVE
Controler au moins 5 territoires autour d'un méme lac
ala fin de son tour.

® |

CREER UN POINT D’APPUI PERMANENT
Construire au moins 3 Structures, avoir au moins
1 Popularités et avoir 0 Mécha.

® |®

MONOPOLISER LE MARCHE
Contrdler au moins 9 jetons de la méme ressource
alafin de son tour.

® |

PERCEE TECHNOLOGIQUE
Avoir 1 carte Usine et 0 Amélioration.

® |®

ATTEINDRE LA MATTRISE TECHNIQUE
Avoir 8 cartes Combat ou plus dans sa main et au moins
1étoile de victoire en Combat.

o ETABLIR UN BOUCLIER HUMAIN
D4 ™ oud  Avoir au moins 5 Ouvriers sur un territoire ajacent
al'Usine  la fin de son tour.

® |®

® |®

DEVENIR UN BELLICISTE DETESTE
Avoir 3 Popularités ou moins, au moins 13 Puissances et
au moins 2 Méchas.

2

DIVERSIFIER LA PRODUCTION 4

Contrdler au moins 1territoire de chaque type avec

au moins 10uvrier sur chacun a la fin de son tour. -
- 5

26

O

CONSTRUIRE DES INFRASTRUCTURES LOCALES
Construire au moins 3 Structures, aucune ne doit
etre adjacente au Quartier Général. -
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[LLUSTRATION

CARTES RENCONTRE

SIFFLER EN ATTENDANT QUE LES OIES TRAVERSENT LA
ROUTE : Gagnez 2§ et 1 Popularite.

PAYER LA FILLE POUR SON OIE DE COMPAGNIE- AUTREMENT
DIT, LE DINER ; Payez 2§ pour gagnez 4 Nourritures.

'Nl'lllRRIR LES OIES COMME ETANT LES VETRES T
RECLAMER LA FERME : Payez 2 Popularités pour

RECEVOIR LES ORDRES DE VOTRE SUPERIEUR AVEC
HUMILITE : Gagnez 1 carte Combat et 1Popularite.

RAMENER LES VILLAGEOIS CHEZ EUX SUR VOTRE CHEVAL :
Payez 2§ pour gagner 4 Bois.

construire 1 Structure.

MENACER DE CAUSER UNE AVALANCHE AVEC VOTRE
BAZOOKA : Payez 2 Popularités pour enrdler 1Recrue.

RASSEMBLER LES MOUTONS SUR LA COLLINE UN APRES
MIDI : Gagnez 2 Nourritures et 1 Popularité.

SERVIR DE L'AGNEAU AU SOUPER DU SOIR : Payez 2§ pour
gagner 10uvrier et 3 Nourritures.

UTILISER LES MOUTONS POUR FAIRE TREBUCHER UN

PRENDRE DES PHOTOS POUR LES SOLDATS
ENTHOUSIASTES : Gagnez 2 Métaux et 1 Popularité.

EMBAUCHER UN MERCENAIRE : Payez 3$ pour enrdler
1Recrue.

TIRER SUR LES CIBLES SANS MEFIANCE : Payez
2 Popularités pour gagner 4 Métaux.

ALLER A LA PECHE AVEC LES SOLDATS :
Gagnez 2 Nourritures et 1Popularite.

SOUDOYER LES SOLDATS POUR LEUR MECHA : Payez 4§
pour déployer un Mécha.

ATTENDRE LE CREPUSCULE POUR ENVAHIR LE CAMP : Payez
2 Popularités pour gagner 2 Nourritures et 2 Métaux.

LAISSER LES OURS GAMBADER DANS LA NEIGE : Gagnez
2§ et 1 Popularite.

COMMENCER UNE CAVALERIE D'OURS EN ENROLANT
L’ANIMAL : Payez 3$ pour enrdler 1Recrue.

s
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MECHA : Payez 3 Popularités pour déployer 1 Mécha. >
s
]
s
]
s

SE PREPARER UN SANDWICH D'OURS POUR LE DINER :
Payez 2 Popularités pour gagner 4 Nourritures.

= v
PRESENTER SES RESPECTS EN TRAVERSANT LE CAMP S'ASSEQIR ET DIVERTIR LES TROUPES AVEC UNE BELLE TENDRE UNE EMBUSCADE AUX SOLDATS LA NUIT v
NORDIQUE : Gagnez 2 Pétroles et 1 Popularité. HISTOIRE : Payez 28 pour gagner 1 Amélioration. Payez 2 Popularités pour gagner 4 Pétroles.

APPRIVOISER LE RENNE ET FLIRTER AVES LES HABITANTS
DE LA RAFFINERIE : Gagnez 2§ et 1 Popularite.

S'APPROVISIONNER EN PETROLE : Payez 2§ pour
gagner 4 Pétroles.

CONVAINCRE LE SOLDAT QUE LES RENNES NE SONT PAS v
REELS : Payez 2 Popularités pour enrdler 1Recrue.

AIDER UN INVENTEUR A INSTALLER UN EQUIPEMENT
LOURD : Gagnez 2 Pétroles et 1 Popularite.

EMBAUCHER L'INVENTEUR ET FINANCER SES FOLLES
INVENTIONS : Payez 3$ pour construire 1 Structure.

VOLER LA SOURCE D’ENERGIE DE L'INVENTEUR : Payez
2 Popularités pour gagner 4 Pétroles.

GUIDER LE MECHA A TRAVERS LE BROUILLARD AVEC
VOTRE LANTERNE : Gagnez 2 Pétroles et 1 Popularité.

PAYER L'HOMME PERDU POUR SON MECHA : Payez 43
pour déployer 1 Mécha.

CRIER DES CONNERIES JUSQU'A CE QUE LEMECHA SO~ @
ASSEZ PROCHE POUR LE VOLER : Payez 2 Popularites pour
gagner 24$Let 2 ressources au choix. Q@

CUEILLIR DES FRUITS POUR LA DAME... ET POUR VOUS :
Gagnez 2 Nourritures et 1 Popularite.

PAYER LA DAME POUR APPROVISIONNER VOTRE EMPIRE.
EN POMMES : Payez 2§ pour gagner 10uvrier et
3 Nourritures.

BANNIR LA DAME DE SES TERRES FAMILIALES : Payez 2 v
Popularités pour construire 1Structure.

COUPER UN ARBRE POUR AIDER LES OUVRIERS A REMPLIR
LEUR QUOTA JOURNALIER : Gagnez 2 Bois et 1 Popularité.

EMBAUCHER LES TRAVAILLEURS POUR LA JOURNEE :
Payez 3$ pour construire 1 Structure.

M_ENAI:ER DE METTRE LE FEU A LA FORET ST LES Q@
BUCHERONS NE TRAVAILLENT PAS POUR VOUS : Payez 2
Popularités pour gagner 1 0uvrier et 3 Bois. @l

PROFITER D'UN APRES-MIDI FESTIF AVEC LES GENS :
Gagnez 2§ et 1 Popularite.

REJOINDRE UNE JOUTE VERBALE ET PERDRE
VOLONTAIREMENT :
Payez 2§ pour gagner 2 Puissances et 2 Popularités.

TROP BOIRE ET DEVALISER L'ENTREPOT : Payez
3 Popularités pour gagner 5 ressources au choix.

REPARER UNE CLOTURE BRISEE POUR ENFERMER LES
COCHONS : Gagnez 2 Nourritures et 1Popularite.

DEMONTER LE MECHA POUR SES PIECES : Payez 2§
pour gagner 3 ressources au choix.

EFFRAYER LES PORCS POUR LES FAIRE FUIR : Payez 2
Popularités pour gagner 10uvrier et 3 Métaux.

FAIRE UN TOUR SUR UN FERRY ET LAISSER VOS LONGS
CHEVEUX FLOTTER AU VENT : Gagnez 2 Popularites.

ACHETER DES MARCHANDISES VARIEES A LA
ROULOTTE ; Payez 2§ pour gagner 3 ressources au choix.

PILLER LES MARCHANDISES DES VOYAGEURS : Payez
3 Popularités pour gagner 5 ressources au choix.

-PlANTER DES CULTURES A LA FERME PENDANT UNE
JOURNEE POUR GAGNER UN PEU DE BIENVEILLANCE :
Gagnez 2 Nourritures et 1 Popularité.

DEGAGER UNE CHARRUE POUR GAGNER LES FAVEURS DES
FERMIERS : Payez 2§ pour gagner 10uvrier et
2 ressources.

SALEZ LA TERRE POUR FORCER LES GENS A SENROLER :
Payez 2 Popularités pour enrdler 1Recrue. @

‘1} © ‘1} © ‘1} © ‘1:.

ADMIRER L'ARME D'UN VETERAN : Gagnez 1 carte Combat
et 1Popularité.

EMBAUCHER LE SOLDAT POUR QU'IL REVIVE SES JOURS DE
GLOIRE : Payez 2§ pour gagner 2 Puissances et 2 cartes

VOLER LE MECHA DU SOLDAT PENDANT SA SIESTE :
Payez 3 Popularités pour déployer 1Mécha. >

| % |
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CHASSER LE SANGLIER SAUVAGE POUR LE DEJEUNER :
(Gagnez 2 Nourritures et 1Popularite.

Combat.

CONDUIRE LES SANGLIERS LOIN DE LA VILLE : Payez 2§
pour gagner 3 ressources au choix.

'ENTRAiNER LES SANGLIERS DANS LE VILLAGE SANS e
DEFENSE : Payez 2 Popularités pour gagner 1 Ouvrier et
3Bois. Q@

e




CARTES RENCONTRE

Gagnez 2 Pétroles et 1 Popularité.

MECHA : Payez 4S pour déployer 1 Mécha.

CARTE
DONNEROE BOMESNOUVELES DELANAISINALX. CHETERNEVACHEETMANGERUNSTEAK AR COWANCRE LES SUONTS LUELESTACES O LLVACHE @
- ]9 VOYAGEURS : Gagnez 26 et 1 Popularité Payez 2§ pour gagner 4 Nourritures SONT UNE CARTE CODEE DE LENNEMI : Payez Pupulantes
s " : : pour gagner 2 cartes Comhat et 3 Puissances.
20 REGARDER DES ENFANTS JOUER A LA GUERRE : Gagnez JETER DES PIECES AUX ENFANTS AU NOM DE VOTRE COUPER L'ARBRE POUR SIGNALER LA FIN DE L'AGE DE
- 1carte Combat et 1 Popularite. FACTION ; Payez 2§ pour gagner 3 Popularités. L'INNOCENCE : Payez 2 Popularités pour gagner 4 Bois.
Fa1 DISTRAIRELE MECHA AVEE VOS COMPETENCES DE PRENDRE CONTRALE DU MECHA ET SENFUIR DANS LA g'ARs'gEE“Pl:ZZAg“Pisﬂgfltfstlﬁ':A s ‘z’"u':rf:s"c‘mhﬁ“
. CHANT POUR SAUVER LA VACHE : Gagnez 2 Popularités.  FORET : Payez 4$ pour déployer 1 Mécha. o e e
k et 3 Puissances.
99 DONNER DES CONSEILS POUR REPARER UNE POULIE DANS  MARCHANDER DU MINERAI AVEC LE PROPRIETAIREDE LA COUPER LA POULIE EN ROUE LIBRE SANS HESITATION :
- UNE VIEILLE MINE : Gagnez 26 et 1 Popularité. MINE : Payez 2§ pour gagner 4 Métaux. Payez 2 Popularités pour construire 1 Structure.
93 TRAFIQUER LES DOCUMENTS POUR GARDER LA FAMILLE  DELIVRER LES DOCUMENTS DE CONSCRIPTION ET 'Fg:fﬂ"ElEfa“e“fg f,':“;:g{':s”;fl':"';[I':'rsfﬁfﬁmf e
- ENSEMBLE : Gagnez 2§ et 1 Popularite. LA SOLDE : Payez 3§ pour enrdler 1 Recrue. y p ol gag
& 3 Nourritures.
oy N e ROV SOULAGER LES SOLDATS YN PODS WORTPyez 25 pour TROMPER LES SOLDATS T LEURVOLER E WECHA:
. ot - ag gagner 3 ressources au choix. Payez 3 Popularités pour déployer 1 Mécha.
§ et 1Popularité. e @
3’- D EAGE ' . SOUDOYER LES CHERCHEURS POUR QU'ILS VOUS DONNENT  ESPIONNER LES SECRETS DES CHERCHEURS APRES AVOIR @
195 A rCACk Ly PNTONSDUNE AN SOMERRANE N ARME PERFECTIONEE Payen 25 pourgagner - PRETENDU ETREEUR A1 Paye.2 Poplaté pour ggne
§ g AT 4 Puissances. 1 Amelioration et 2 ressources au choix. @
9 B FAIRE UN BRAS DE FER DANS LA TAVERNE LOCALE : Gagnez  PAYER UNE TOURNEE GENERALE : Payez 2§ pour gagner g:’mﬁm% _BéﬁﬁZRI;EPEuT ﬁlguiﬂk AII:E[;II)-:SEI'LIIEIFW v
. 2 Puissances et 1 Popularité. 3 Popularités. L P P
i 13tructure. Q@
: 97 AIDER UN FERMIER ANXIEUX A RETROUVER LA PIECE ESCROQUER LE FERMIER EN ACHETANT SA FERRAILLE SOUS  VOLER LE MECHA DES QU'IL EST FINI DE CONSTRUIRE : v
. PERDUE DE SON MECHA : Gagnez 2$ et 1 Popularité. LE COURS DU MARCHE : Payez 2§ pour gagner 4 Métaux.  Payez 3 Popularités pour déployer 1 Mécha.
: 28 DONNER UN COUP DE POUCE AU SOLDAT DANS SA EMBAUCHER LA FAMILLE DU SOLDAT : Payez 2§ pour JETER LA FAMILLE DECONFITE HORS DE SA MAISON : Payez v
. NOUVELLE AFFECTATION : Gagnez 2§ et 1 Popularite. gagner 1 0uvrier et 2 ressources au choix. 2 Popularités pour construire 1 Structure. i
29 RACONTER UNE HISTOIRE DROLE AUX SOLDATS PENDANT  PAYER POUR LE SECRET D'UNE NOUVELLE TECHNOLOGIE VOLER LEUR ESSENCE ET UNE KIELBASA GRILLEE : Payez v
. LEREPAS : Gagnez 2 et 1 Popularite. MERVEILLEUSE : Payez 35 pour gagner 1 Amélioration. 2 Popularités pour gagner 3 Pétroles et 1 Nourriture. 4
¢ : : o PAYER LE FERMIER POUR QU'IL RETIRE TOUTES LES DONNER LE SIGNAL A VOTRE ANIMAL DEDEVENIRFOU @
: MONTRER AU FERMIER LE CONTROLE QUE VOUS AVEZ SUR : = :

3[] . : S MUNITIONS DE SON MECHA : Payez 2 pour gagner FURIEUX : Payez 2 Popularités pour construire
: VOTRE ANIMAL : Gagnez 2 Puissances et 1 Popularite. A PiissuEs 1Structure. A
! 3] RETIRER LES ARBRES DERA_(:INES APRES LA BATAILLE : POSER SES AFFAIRES ET SE RUER DANS LA BATAILLE ﬂ)l‘l’IEIREgALI:‘\EBA ;:;iizfprumﬂe?pﬂ:ﬂ rggrEiEeY:]eT garte?
3 (Gagnez 2 Bois et 1 Popularité. Payez 2§ pour gagner 3 Popularités. Combat un adversare pis pochez 3 cartes Comlat, g
32 CREER UNE ALLIANCE AVEC LE MAIRE : Gagnez 2et STOCKER DES MUNITIONS ET DES CARTES DANS LA VILLE : ::;w;m V }I,tbi: gu}!;:l?lla?:tgiﬁrc :afgrg?ler
;} 1Popularité. Payez 2§ pour gagner 2 Puissances et 2 cartes Combat. TANTRRRRINE? rosssareas Ttk
2 DEVENIR AMI AVEC L SANOURATD'UNE CONTREE APPRENDRE A SEBATTRE AVEC UN KATANA: Payez 25 ﬁi",}gﬂm‘lﬁsT’ggmfugg"f,g';ggggpﬁ:ﬁf:s"gfm °
: LOINTAINE : Gagnez 26 et 1 Popularité. pour gagner 2 Puissances et 2 cartes Combat. gagner I A eition &t 2 NoRTtIEES
INDIQUER LA BONNE DIRECTION AU CONVOI - Gagnez 25 et DEMANDER AUX MECHAS DE CREUSER UN TROU DANS LA ORENTERETRANGERSUR LA MADVAEVOIE N L
' 34  Ponlart MONTAGNE :Payez 26 pour gagner 4 etaux LAISSANT D’AUTRE CHOIX QUE DE REIﬂINIlREVl]STRUIlPES
k el kA ? Payez 2 Popularités pour enrdler 1 Recrue.
-I:I}MME LA FEMME VOUS POINTE D'UN DOIGT ACCUSATEUR, PA_YER LA FEMME POUR UTILISER UNE PARTIE DE SA ECHANGER LES POSITIONS ENTRE LA FEMME ET SA
: 35 DESIGNEZ LE CHASSEUR LE PLUS PROCHE POUR FAIRE CLOTURE COMME BOIS D’ALLUMAGE : Payez 2§ pour FAMILLE : Payez 2 Popularités pour gagner 1 Ouvrier et
i RETOMBER LA TENSION : Gagnez 2 Popularités. gagner 4 Bois. 3 Pétroles.

nsp v 9 4 TRADUIRE INTENTIONNELLEMENT MAL POUR ENERVER LES
3 B JOUER L'INTERPRETE ENTRE LES LOCAUX ET LES SOLDATS :  FAIRE UN PARI AUX ENJEUX ELEVES ET GAGNER UN RENS ET PRENDRE LE CONTRGLE DE LA RAFFINERIE !

Payez 2 Popularités pour gagner 10uvrier et 3 Pétroles. @




déplacez-vous d'un
territoire ou de votre 0G
vers le 0G d'une Faction

inactive ou le vatre

déplacez-vous de/vers
des lacs ou retirez-vous
sur des lacs adjacents

déplacez-vous de/vers
des lacs ou de lac en lac

=

PLATEAUX FACTION

avant un combat, vole \
au hasard 1 carte
Combat a 'adversaire

+1 case par déplacement

ECIAIREURTSS n RAPIDITERY

.

avant un combat, si
vous payez 1 Puissance,
votre adversaire a

+1 case par déplacement

COERCITION
Une fois par tour, vous
pouvez dépenser 1 carte
Combat comme si ¢'était
1jeton ressource.

-
NAGE

Vos ouvriers peuvent

traverser les rivieres.

e SE

en combat, ne perdez pas
de popularité lorsque vous
forcez le(s) ouvrier(s) d'un
adversaire a se retirer

+1 case par déplacement

RARIDITE

SERPENTE
Prenez jusqu'a 2
options par carte

Rencontre.

déplacez-vous entre
n'importe quel village que
vous contrdlez et I'Usine

<

Y’ traversez les rivieres
vers des fermes ou villages

5 éplacez-vous entre
traversez les rivieres

que vous contrdlez et
n'importe quel tunnel

n'importe quelle montagne

dans un combat ol vous
avez au moins 1 ouvrier,
VOUS pouvez jouer

a1
¢

+1case par déplacement

BRMEE DUELpLEMSRRAPIT

—~ .

avant un combat sur un
territoire avec un tunnel,
votre adversaire a

+1 case par déplacement

IMPLACABLE
Vous pouvez choisir la
méme section de votre
Plateau Joueur qu’au(x)
tour(s) précédent(s).

DOMINATION
Il n'y a pas de limite au
nombre d'étoiles que vous
pouvez placer en remplissant
des objectifs ou en gagnant

| lescombats.




 CARTES RENCONTRE PROMOTIONNELLES

CONVIER LES 2 AMANTS PERDUS A SE RETROUVER :
Gagnez 2 Popularites.

ACHETER UNE PARCELLE DE CES PLAINES VERDOYANTES :
Payez 2§ pour gagner 2 Nourritures et 2 Pétroles.

I
]

RE-ENROLER LE SOLDAT AVANT QU'IL RETROUVE SON
CONFORT : Payez 2 Popularités pour enrdler 1Recrue.

]
OBSERVER PAISIBLEMENT LE PECHEUR DE L'AUTRE COTE  FAIRE UNE OFFRE POUR CE VIEUX MECHA : Payez 4$ pour  SOURIRE TOUT EN POUSSANT LE MECHA DANS LE LAC :
DU LAC : Gagnez 2 Popularités. déployer 1 Mécha. Payez 2 Popularités pour gagner 4 Nourritures. 5
ELOIGNER LES MECHAS DES LIGNES ELECTRIQUES : APPRENDRE DES FERMIERS A TRAIRE LES VACHES : Payez  DETOURNER L'ELECTRICITE POUR VOUS RECHARGER :
Gagnez 2 Nourritures et 1 Popularité. 2§ pour ohitenir 4 Nourritures. Payez 2 Popularités pour gagner 5 Puissances.

RASSURER LE JEUNE GARCON QUE L'ARMEE EST JUSTE DE
PASSAGE : Gagnez 1 carte Combat et 1Popularité.

FAIRE UNE PRIERE DANS LA CHAPELLE REBELLE : Payez

2§ pour gagner 3 Popularités.

DEMEMBRER UN MECHA ET UTILISER SA BAR[}ASSE CI]MME

e

?

MAISON : Payez 2 Popularités pour construire 1 Structure

.,9 ; *.

SE BALADER DANS LES BOIS AVEC LA BRIGADE :
Gagnez 2 Puissances et 1 Popularite.

SOUDOYER LES SOLDATS POUR DES TACTIQUES DE
COMBAT : Payez 2§ pour obitenir 4 cartes Combat.

MENTIR AUX SOLDATS AU SUJET D'UNE TEMPETE HIVERNAI.

%

" UTILISER LES LUMIERES DE VOTRE MECHA POUR GUIDER
L'AERONEF DANS CET EPAIS BROUILLARD : Gagnez 2 et
1Popularité.

FAIRE DU STOP VERS LINCONNU : Payez 25 pour bouger

n'importe quelle unité depuis cette rencontre vers un
territoire adjacent libre (meme au-dela d'une riviere).

“FAIRE CHAVIRER U'AERONEF POURVOIRCEQUTL %

TRANSPORTE : Payez 3 Popularités pour obtenir &

Payez 3 Popularités pour enrdler 1Recrue et ohtemrz Bu a
Ressources. J

ENVAHISSEURS LOINTAINS - PLATEAUX FACTION

traversez les riviéres
depuis/vers un territoire
adjacent avec un tunnel

avant un combat en
tant qu'attaquant,
I'adversaire perd

traversez une riviere
(max. 1 Personnage ou
1Mécha par tour)

déplacez-vous de/vers
les lacs. En combat sur
un lac, vous pouvez jouer

avant un combat en
tant que défenseur,
gagrez

& avant un comhat oil vous
avez exactement 1 unité,
gagrez

SUITON

VOYAGEUR

déplacez-vous sur
une ferme inoccupée

5@

déplacez-vous vers un
territoire o vous avez
un ouvrier ou un drapeau

déplacez-vous vers un
territoire avec un piege ;
vous pouvez armer le piége

EXALTATION
Aprés un déplacement,
votre Personnage peut
placer un jeton Drapeau

sur son territoire.

MAIFUKU
Apres un déplacement,
votre Personnage peut
placer un jeton Piege armé |
sur son territoire.

ﬂww:’imsmm
MﬂDIFIBATI(lNS LORS DE PARTIES A 6 ET 7JOUEURS

-

ERRANCE

Choisissez jusqu'a 2 options
par carte Rencontre. A la fin
de la partie, vous gagnez 3§
par territoire r2ncontré
sous votre controle.




