RESOLUTION DES 1
BET RESOLUTION

i Mouchard Congrégations enseignantes Proscription
’ ﬁfwaﬁme dekdeux c;t?;es votre disque sur Apres résolution de votre mise sur le CLERGE Avant de résoudre les mises sur une ZONE
‘ & ZONE SOCIETE AC transférez sur la ZONE PAYSANS jusqu'a 3 de SOCIETE ou sur les TENSIONS SOCIALES, retirer
2. Misez aprés la fin/du temps reglementaﬂre, vos PA misés sur le cLERGE. Votre ou vos cartes d’action misées d'une
f L and les autrés joueurs ont fini de placer cartes d’'action peuvent étre jouées de
,; : ts d'aétmn. i s nouveau sur la ZDN‘E PAYS_ANS.
Snﬁ:ch S Teachmg congregations =
vk your dis¢ two spaces forward on an u After resolving your cLERGY bet, trafsfer up ETY. ZONE 0of on
. socwmr ZONE, Hhito.3. Al‘-,%?df’your CLERGY bet to Q}m SANTS icti
2.@, may bet after time is up, when the ZONE, Your 2 action’cdrd(g) maghe yed @ 4
ot.hm.' ayers have finished placing their ¢ agam Qxx 11;;19 PEASANTS ZO;QE % Sy
s. 02 @m & E N (m il
3 --‘.1 c'.f L e A ;\i dh# v

Q)RF OLUTION DES MISES

RESOLUTION DES MISES 0 RESOLUTION DES MISES
BET RESOLUTION

BET RESOLUTION ° BET RESOLUTION

RESOLUTION DES MISES
BET RESOLUTION

- i | [ JU . 7 » -

Clientele électorale “Société secréte | F : 21 : Corps preéfectoral
Apres la résolution des mises, avancez votre 1. Déplacez le disque dé TENSIONS socmf;as § T-Avant la Lors de la resolufluu des TENSIONS SOCIALES,
disque d'une case sm: deux zZONES SOCIETE de +/- 2 cases. | S(?C[ETE. ajoud vous décidez de I'ordre de résolution.
actives. ; | 2. Avancez votre disque d'une réserve d'une valeun “ﬁ?nulee maxlmale de 3 PA. _ i !

; ZONE aQCEETE amve (| & B -] 2. Modifiez o ﬁe ésolution des milses de Ty e

£ R S ae/T 2 < T ) ; s“]“@xezen&“ﬁuer £y TN O 7 - Wi :

Electoral chenteie Pré‘fectoral rps q LA id
After resolving the bets, move your dis¢c one When resolying S0C1AL TENSIONS, you dﬂ@lde

space forward on two active SOCIETY ZONES. 4 tha arder ofresn'[utmn i

ll X v B L5 08
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ACTIONS LEGISLATIVES
LEGISLATIVE ACTIONS

ACTIONS LEGISLATIVES
LEGISLATIVE ACTIONS

ACTIONS LEGISLATIV
LEGISLATIVE ACTIONS

Candidatures officielles Grand Orient de France Majorité parlementaire Concile des évéques de France
(Gagnez une INFLUENCE POLITIQUE pour T Gagnez 2 INFLUENCES POLITIQUES. Le POUVOIR-EXECUTIF ne peut pas utiliser son 1. Reculer votre disque de 1 a 3 cases sur la
chaque ELECTEUR (NOTABLES, PAYSANS, Vous pouvez effectuer deux fois la meme VETO contre lACTION LEGISLATIVE proposée par piste CLERGE. Prenez autant d'INFLUENCE
OUVRIERS) sur lequiel votr’g d.lsque est éggl ou ACTION LEGISLATIVE pendant ce tour. VOUus ou un atﬁ;‘e joueur. roLITIQUE que d'influence perdue.

2. Effectuez une ACTION LEGISLATIVE
supplémentaire pendant ce tour.

Grand Orient of France
(Gain 2 POLITICAL INFLUENCES.

Council of french Bishops
1. Lower your disc by 1 to 3 spaces:on the

You can perform the same LEGISLATIVE A N proposed by yeu CLRGY track. Fake as much POLITICAL.
AcTioN twice this turn. -J“ | INFLUENCE a8 you lose!
3 A ] 2. Take one a"ElditioriaLLqusmTrvE ACTION
10 11 e Ve 12

ACTIONS LEGISLATIVE
LEGISLATIVE ACTIONS

ACTIONS LE
LEGISLATIVE

ACTIONS LEGISLATIVE
LEGISLATIVE ACTIONS

r.mnm.ﬂnm ACTIONS

Nouvelles couches sociales Funérailles politiques Tribun du peuple Conseil d’Etat X
Au mument du compte des Vﬁp‘, gggnez 4 Au moment du compte des voIx, gagnez 2 Jouez cette carte guand le POUVOIR Extcurir utilise son vEro. 1. Gagnez 2 ZNTIJH‘L‘NGES POLITIQUES,
voix supplémentaires et 2 INFLUENCES 1. Les TENSIONS SOCIALES augmentent de 6 2. Proposez une ACTION LEGISLATIVE 4 la place
| “ POLITIQUES. { points au lieu de 4. du joueur aétifiEnsuite, le joueur ciblé

2. Avancez votre disque de deux cases sur
une zéne MEDIA active.
3. Actlvez votre badge PRE-INSURGE,

reprend l'initiative et le tour se poursuit en
reprenant 'ordre de la Cﬁ}f\ﬂﬂnﬁ,”[‘

b s . =¥ N
New social clasﬁ& Tribune of the people S T State Council
When counting VOTES, ':él’am 4 add:fmnaJ Play this card when the EXKCOTIVE POWER USER It ViTD. / 1. Gain 2 POLITICAL INFLUENCES.
1="SOCML EENSIGNS m’m‘ease by 6 pmnts : 2. Propose a LEGISLATIVE ACTION ]_nstead of t,he.‘l~_
5 Y “instead o active player. Then, the targeted player "
a¥ i d%\i{?t g&wﬂgﬁo&paq&gﬁ*’%ard oL, aﬁ I regams the imitiative and the rmmd pnntmues
T B : Aqmvate YOUT PRE-INSURGENT badge. 15; i _m the order of, ‘h?ﬂouﬁﬂﬂ S g Wi

O] 1 3 4 |
¥ | 5 ™ ¥ o el gl
e e ik < (| 3






TIONS LEG
JISLATIVE /

Conseil d’Etat

1. Gagnez 2 INFLUENCES POLITIQUES.

2. Proposez une ACTION LEGISLATIVE a la place
du joueur actif. Ensuite, le joueur ciblé
reprend l'initiative et le tour se poursuit en
reprenant lordre de la cHAMBRE.

State Council
1. Gain 2 POLITICAL INFLUENCES.

2, Propose a LEGISLATIVE AcTioN mstead of the D

active player. Then, the targeted player
regams the mitiative and the reund pnntmues
in the arder of the HoOUSE: 16

INSURREC TION ET GUERRE CIVILE

INSURRECTION AND CIVIL WAR

Sursaut provincial

1. Gagnez 5 FORCES.

2. Si vous étes premier sur les NOTABLES;
gagnez 5 FORCES supplémentaires.

Regular Arﬂ;i&I

Comité révolutionnaire
Vousnepouvez pasaililiser (e.!fe carte si vous gontrélezde
POUNEE EXECUTIE., !

Avant queles fattions choisisse
camp ‘dans une GUERRE CIVILE, acti
badge PRE-INSURGE de votre Elche i

2 Gagngz 6 FORCES.

Armée d’active

1. Gagnez 5 FORCE
2. 8i vous étes LOY.

< ]

¥ v'
= 4

1. Gain'b mm : g
2. Iflyou are a LOYALIST wacontr ]‘Lihﬁl

EXECUTIVE/POWER, gain an ‘additio f‘%’&,*‘oﬂcps

|

[N‘:URRLLTION ET (:ULRRL CIVILE
INSURRECTION AND CIVIL WAR

Etat de siége
Choisissez un ou deux ELECTEURS (NOTABLES,
PAYSANS 0U OUVRIERS).

Aucun joueur e peut les mahé}isel pendant la
GUERRE (IV'ILE

Martial law
Choose one or two VOTERS (NOTABLES, femsmrs
Or WORKERS),

No player may mobilize them durmg t’he CIVIL
WAR,

3 ‘L

INSURRECTION AND CIVIL

Prise de 'Hotel de ville de Paris
1. Gagnez 5 roRrCES.

2. S1 vous étes INSURGE, gagnez 5 FORCES
supplémentaires.

The Hétel de Ville is: taken

L. Gain 5 FORCES. v
f If ym,are SURGENT; gamanaﬁdlﬂa:;ml 5 A |

5

B

INSURRECTION ET GUERRE CIVILE
INSURRECTION AND CIVIL WAR

Propagande
1/ Gagnez 5 FORCES. /a

;&bl vous étes premier daﬁs tme-none MEDIA
CHANSONS ou PRESSE ECRITE), gagnes b

| FORGES supplémentaives. ;

INSURRECTION LT {‘ULRRF CIVILE
INSURRECTION AND CIVIL WAR

Clubs de Province en alerte
Jouez cette carte avant gue les joueurs choisissent leur camp
dans Ja GUERRE CIVILE.

Chaque faction regoit des FORCES
supplémentaires en fonction de son r ang 4 la
CHAMBRE en commencant par celle située la
plus a gatiches

17 +107 20+ §44+5 / 4° +£2/5°+0,

Provincial clubs on high alert
Play thigs car&'ﬁafore plavers choose 'thamﬂdeb in the crv”

Each faction receivel additignal rorcEs based . 4
on its HOUSE rank s ng with the leftmost
(1% +10 /2747 1 3 45 45 £2/'55 +0.

& = 5 s

24
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s AJIRIEANISTES

T = =7

- e ; o] o ¢ ™ r DT T = >
. g ACTIONS LEGISLATIVES , @B]ECTIFS & POINTS DE VICTOIRE 7 SOCIETE DES NOTABLES ;
o LOIS CONSTITUTIONNELLES | ¥ " Nnmu;s Lors de la.phase 1: @ A
flr Déplacez d'une case le . | | FORME DE LETAT Sivotre influence est de 2 ou 3, prenez une carte devaleur 1, | |
LEY fisqisEORMEDELETAT || By i votre influence est de 4 ou 5 prenez une carte de valeur2, | |
3 MONARCHIE 3 l ﬂvomfnﬁuencemr:daﬁ, prenezunecarce de valeur 3. e
+H P 2 ?
Tors caionsess| o | | REPUBLIQUE 1 " 4
Déplacez d'une case le B AR t e ‘}l} " 4 ® " -
disque sowveraveré | « || FEDERATION 3 : +! | 4 |
=y NATIONALE ¢ L &1
MOTION DE CENSURE : 9 e E
P;ﬂfgg ggg’l?'l[e du Fe SOUVERGERENE NATIONALE _ SOUVERAINETE DE LA RAISON
k. & - ‘ CENSITAIRE 3 ) 3 Lors de la phase 1 : @ Gagnez une influence politique €Y
- PUIS, sila g;vmmnﬁ}vnmmw est: Al s &
: = - « « RE NTATIVE », prenez une carte de valeur {
LEGISLATION CIVILE et PLEBISC'ITAIRE i X Jl;;.;:;scmmm ;rfnez une ;mv:ﬁe valeur 2. L
Dénlacez d’ 2 = - ! * « DIRECTE » prenezmrecarte e nr.? 3 3 i
3&_‘ .. {m:;)l ead g:see:a[%engj_ 1P) g REPRESENTATIVE 3 = :
Ehe ET 2
. merts * | | DIRECTE 0 + + 3
El.oq“&cn:gﬁmqm k ISCIDURE DiREcTE o
Gagnez immédiatement - —
@ uN PV (21) I Jm“ + | | DROITS ET LIBERTES v
ou DEUX PV (51P) A
5 i - —
|| ORDRE MORAL 3 ROMANTISME &
CLIENTELISME ELECTORAL I ‘ Lors de la phase 3 :#5) Aprés révélation des mises sur une 3
vancez dui®tme [2i0) 1l Co DE CIVIL 3 ZONE SOCIETE 0l Sur les TENSIONS SOCIALES, prenez une
e AL ou de deux cases (41P) Q.;} N & carte | ge valeur 1 misée par &In ag&mﬁgn} Ajautiz cette ‘3'5
e ; P’ N W carte & votre'mise et ajustez l'ordre de résolution. Le joueur
\ o dtiegorone | | | LIBERTES L ke s | |
3 [ -
MANIPULATION DE L'OPINION DROITS SOCIAUX 0 | tﬁ
4 Déplacez d'une case (11r) . 3 2 1 O &
| {)udqe deux cases (41p) . T i
e disque TENSIONS d: 5
s quus o POUVOIR EXECUTIF e Bt |
A w N ss . b ol R L - L0 Bl i Wi, — U St | ~ PRI VN A Ll S =




T 1820 1830 1840 1850 @ 1860
11213 4 5
1830 | 1840 | 1850 @ 1860 | 1870

Wwf / / cowns

France 1820 - 1880

LES PHASES D'UN TOUR DE JEU

LA,

PHASE 1- RECRUTEMENT. PHASE 5. COMPTE DES POINTS DE VICTOIRE (PV)

@ Prendre en main ses CARTES D’ACTION composées de : '3? 5.1 Objectifs des TABLES D'ETAT E
= 4 CARTES DE BASE + 3 CARTES LEURRES + cartes BONUS Chaque joueur marque ses PV selon ses objectifs. =
— : FORME DE L'ETAT -
™ @ PHASE 2 - MISES.  SOUVERAINERTE NATIONALE -
| Placer simultanément les CARTES D’ACTION sur les emplacements : DROITS ET LIBERTES o
5 de mise actifs (socu:'n% et TENSIONS SOCIALES) : - POUVOIR EXECUTIF

* Tour 1: NOTABLES, CHANSONS, CLERGE et TENSIONS SOCIALES ‘
=  Tour 2 : [dem tour 1 + PAYSANS

5.2 Bonus ACTIONS LEGISLATIVES ou INSURRECTION
ACTIONS LEGISLATIVES (pas de Guerre civile durant le tour).

PHASE 3 - RESOLUTION DES MISES. ﬁ @zm voix 3ry 215 w’nﬁc
3.1 Résolution des mises sur les ZONES SOCIETE ‘
} 211 voix @ 214 voix @ >18voix

- Tour 3 2 6 : Toutes les ZONES sont actives.

3.2 Résolution des mises sur les TENSIONS SOCIALES '

Puis composition de la CHAMBRE des députés
k_ .

=
i' Les joueurs qui ont augmenté les TENSIONS SOCIALES activent leur badge
= Pré-Insurgé ﬁ @214 voix @zu voix
= :
= ; \ ; INSURRECTION (G ile durant le to
3 g PHASE 4. MODIFICATION DE LETAT (Gueree gl :0::’" i Al
- o Loy i Do i e DG
= | W% 5 TENSIONS SOCIALES > 14 |  si TENSIONS SOCIALES < 14 5 T/ sociére cgaliste. () +Ql/ sociéte
i : I~ ZOne zone
' ' INSURRECTION ACTIONS LEGISLATIVES société £51egalisty @/ société
COMPTE DES FORCES oMt ofF e
‘ \Y_“ DE LA GUERRE CIVILE ; ‘ 3¢ insurgé @
-
-

— o= PSRN TR AT e Ty TR VTR




Conseriiism@provincial
Cholgges o SR, Aucun fowor
e pout gaur colt a0he parANESS tour

Mouchard

AV G e o egies votre disgue sur
o JONE focr e

9 Micex e I v tormpe réleméntire,
quand lx autres joucora ont i de pacer
ey

BET RESOLUTION

Congrégations enseignantes
ution do votrd mis ur le cLuxe
transfires sur la Z0NE PAYSANS jus
Vou PA miss sur lo cLERGS Valr
res action peuvens btre ouéos de
Ve Sur 1n ZONE PAYSANS.

RESOLUTI

Proscription
Avant de résoudre los mincé sdr i

SO ou sur les TEASIONS SOCIALES, retirer
e ou g cartes daction miséen e

valou gl do 2 PA.

Provinéial conservatism
‘Chaose s s0ciiay soxs. o flayer ean bt on
his zome during this tur,

Clientéle électorale
Apré Ia résolution des mises, avances votre
inque dano cage it ok 20NES ORUTE

Snitch

M vour dis bwo sparor forward on an
activasocisTy 20

2.0 may bet atar time i up. when the
‘other gliyers have fnished plscing their
“ction card. o

BET RESOLUTION

Société secréte
1 Déplaces lo disque des TEN<0N ~0c 1\
de+- 2 cases.

2 Avances votre disqu d'une Gk b .
2NN poctETE acive,

Teaching congregations
Afer resal i oir CLERaY bat o
09 AT your cupmor bet o Ui PraTs
2w, Yo b ton i) mag b Dived
i g e Phasasrs 2

BET RESOLUTION

Banquet§politiques
et i L mies i o s
soctit, asou@iBovgagics dction de
oarvs s Ao masiml
2 Moditer Yogtahsrisoluion des
cete e - PO e

Proseription

Betort W80 bOEA IR o 1 705 o on
‘Sociul TESIDNS. remeve ohG DFTuc 1t
cada for @ cumdativ valuo of 2 AR

o

£37 riSOLUTION DES MISES
BET RESOLUTION

Corps préfectoral
Lors de la résolution des Thxsons socts,
vous décides de Fordre de résolufion.

Electoral clientele
Aoy rotalving the bets; move vou disc one
<page orwaed on two aFfive SGCIETY Z0NES

Secrat Society
1 Movo tho soc. i siond sk Hu? spices.
2 Move sour die one spage forward anto an

o8

Political banquets

1] Bofore renolving heta on o stk sk,

idachon cards 10 your rebervowith &
i cumulative valie o7 AP

Tnanee the resoliort ordgen his Sone’

you play last 1

Prefectoral corps
Wen resolyiag i0c1x: e, o Hogide
thtonder of resclation








chaque
Sl i 4

aus pour
ol votzh disaue et dealt

s In méme

Majorité parlementaire

oM ECUTIY ne peut pas uilser son

coneo ¥ proposde par

Vo ou tn Sl joueur,

Concile des évéques.
1. Reculer votre disgue

piste cLuwc, Prencs
Potmiaue que dinfluence perdue.
2 Flfectues une AcTioN thamaT

¥ o2 8\ supplémentaire pendant e tour.
Governme lidates Purliamen omy Coungil of french Bisho
Cain ane POLTIINIUNCE (o cach Yo« Gain 2 roumicas. vLuENCES. The i ot e its 11 1. Bavier oo diso by 1 10 spac
(NOTABLES, PEASANTS, WORKERS) You can perform fhe same 1prist .,..,b,. w proposed by you UGy trick, Take as much rourTiCAL
dine i equal tw opgreatr than 4 10 twige thia tarn ,.w..r 1 s gy
2 Take e ditional st ATIVE A€o
0 w0 ¥ n thin . £

LEGISLATIVE ACTIONS

Nouvelles couches sociales
‘A momen. du compte dow 0. gaknes
voux supplémentaires

[

Funérailles politiques

A moment du compte des

supplémentsires

New social classes
Whe cxunting vorv=. goin 4 aiditiona

ot

hon cou

-
t

gagnez 2

Sl et
BT

Tbun du peuple
1 Loa Tixsions sOCIALES augmentent do 6
pointa au lgw de 4

5 AVance votre disque de detx cases sur

1 Gagnes'
2 Propases une scmox 1y

e Al place
& joucur aetf, Ensuite, l Joueue ibis
reprond Tiniiative et T four

reprenant Fordre de Ia cily

Tribune of the people

3 Retivate your rvessuNCET badse. | | 13

:',a.\“\.m,.mm qare ll‘

State Council
T Gain2 poLiTicAL Bruknces.
2 Propose a LA

regaing the initntive abd (he round sontinos
i the order of thei o




ACTIONS LEGISLATIVE

nseil d'Etat
Gancs % INFUTENCES POLITIQUES.
une \em A piace
o bl

INSURRECTION BT GUERRE CIVILE

Comité révolutionnaire

1 Bt o ek ackiondchossisseribJour.
camp st tine 6 €111 acNER 6
e pa-NwnGe de votre Geh du ackion.
2 Gt 6 pons

INSURRECTION ET GUERRE CIVILE
INSURRECTION AND CIVIL WAR

Etat de siége
Ancan Jousue pout los trelglier pendant I

1 Gain2 poLITicAL DrLuexces.
2 Proposea instead of the:
ve player, Then, the targeted player

INSURRECTION T GUERRE CIVILE

Sursaut provinc
1-Gagoes 5 romcrs.
2 8i vous itay promicr sur low oo

Revolutionary Committee
e a2 i e o

o i aclons o e i . i

W acivato your fct ' ahe Fe

FREINSURGENT badg

Gain 6 roncr

INSURRECTION T GUERRE CIVILE

i o o caplroles

Martial law
e Sty vorees (AR s
N player iy Foobilize the duingthe cr

INSURRECTION ET GUERRE CIVILE
Prise de PHo
1. Cagnes

TErAsws o1 RO 1 W), g
ek supplcmenainesy

INSURRECTION ET GUERRE CIVILE

Clubs de Pravine:
el rocoit den

o 3 FORCHS supplémentaires s 5 oggas Suoplmesaigue e fancion deson rane & 1a
PR | '~ b o omamencant o celo e 1
[ bl
Y. EHTE TR 250
Provincial awakening Regular Army. 4 TThe Hotel de Ville istaken Provincial clubs on high alert.
1.Gnin b vomer 1. Guyre Vol Guig 8 roxce . o e o
217 you e Fest G NGTARES, Bain B 2 1thou age a Lovauser e Rontrolhdl S 16 youie vevngrn o o 5, U e it s sl
S ool b v o ol vk, rows - ot o kAP Wit (he ot
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SOCIETE DES NOTABLES

NOTABLES. Lors de la phase 1 : @

Sivotre influence est de 2 ou 3, prenez une carte de valeur 1.
Sivotre influence est de 4 ou 5, prenez une carte de valeur 2.
Si votre influence est de 6, prenez une carte de valeur 3.

[0 + 7 'N

SOUVERAINETE DE LA RAISON

Lors de la phase 1 : @ Gagnez une influence politique o
PUIS, si la SOUVERAINETE NATIONALE est :

« « REPRESENTATIVE », prenez une carte de valeur 1.

« « PLEBISCITAIRE », prenez une carte de valeur 2.

* « DIRECTE », prenez une carte de valeur 3.

DIRECTE

LOIS CONSTITUTIONNELLES
Déplacez d’une case le
disque FORME DE LETAT

FORME DE LETAT
MONARCHIE
REPUBLIQUE

FEDERATION

SOUVERAINETE NATIONALE

CENSITAIRE
PLEBISCITAIRE

Dépl d’ 2] e

2 e [ G REPRESENTATIVE

le di :

sl 4 | | DIRECTE b
ELOQUENCE PUBLIQUE * |REPRESENTAI

Gagnez immédiatement A

UN PV (21P) DROITS ET LIBERTES

ou DEUX PV (51P) y

ORDRE MORAL

LOIS CONSTITUTIONNELLES
Déplacez d'une case le
disque SOUVERAINETE
NATIONALE

FEE

MOTION DE CENSURE
Prenez le controle du
POUVOIR EXECUTIF

LEGISLATION CIVILE

2l

ROMANTISME

CLIENTELISME ELECTORAL
Avancez d’une case (21p)
ou de deux cases (41P)
votre disque sur une

CODE CIVIL

Lors de la phase 3 :£5j Apreés révélation des mises sur une
ZONE SOCIETE ou sur les TENSIONS SOCIALES, prenez une
carte de valeur 1 misée par un autre joueur. Ajoutez cette
carte a votre mise et ajustez l'ordre de résolution. Le joueur

ciblé perd UN PV, vous gagnez UN PV.

32108

ZONE SOCIETE

ERER

LIBERTES
MANIPULATION DE L'OPINION DROITS SOCIAUX
Déplacez d’une case (11p)

ou de deux cases (41P) z
le disque TENSIONS POUVOIR EXECUTIF n
SOCIALES
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LES PHASES D'UN TOUR DE JEU

PHASE 1- RECRUTEMENT.

Prendre en main ses CARTES D’ACTION composées de :
4 CARTES DE BASE + 3 CARTES LEURRES + cartes BONUS

O
(W

- FORME DE LETAT
PHASE 2 - MISES.
Placer simultanément les CARTES D’ACTION sur les emplacements
de mise actifs (SOCIETE et TENSIONS SOCIALES) :
:Tour 1: NOTABLES, CHANSONS, CLERGE et TENSIONS SOCIALES
: Tour 2 : I[dem tour 1 + PAYSANS
- Tour 3 a 6 : Toutes les ZONES sont actives.

- POUVOIR EXECUTIF

3.1 Résolution des mises sur les ZONES SOCIETE

| @PHASE 3 - RESOLUTION DES MISES.
3.2 Résolution des mises sur les TENSIONS SOCIALES

Les joueurs qui ont augmenté les TENSIONS SOCIALES activent leur badge
Pré-Insurgé

PHASE 4. MODIFICATION DE L'ETAT
si TENSIONS SOCIALES > 14

1= i msurge +@/
2¢insurgé ®+@/

si TENSIONS SOCIALES < 14

INSURRECTION ACTIONS LEGISLATIVES
COMPTE DES FORCES oM DL =
DE LA GUERRE CIVILE g

Puis composition de la CHAMBRE des députés

R

LL""-\. ¥ T K [ L e e O S

* SOUVERAINERTE NATIONALE
: DROITS ET LIBERTES

zone
societe
zone
societe

T 1860 | 1 5"7“0”‘}
5 6 |
187 0 1880

PHASE 5. COMPTE DES POINTS DE VICTOIRE (PV)

5.1 Objectifs des TABLES D’ETAT
Chaque joueur marque ses PV selon ses objectifs.

5.2 Bonus ACTIONS LEGISLATIVES ou INSURRECTION
ACTIONS LEGISLATIVES (pas de Guerre civile durant le tour).

ﬁ @210 voix @ 212 voix @ 215 voix
ﬂ @211 voix @ 214 voix @ 218 voix
ﬂ @ 214 voix @ 217 voix @ 220 voix

INSURRECTION (Guerre civile durant le tour).

1 légaliste ®+®/ 28‘3&8 :'

2¢ légaliste @/ Société

-









  

  













































































  













































































  













































































  













































































  











































































































