4 plateaux individuels
Err 4 marqueurs effacables & sec

14 4+ joueurs | 20 minutes

1 livret de régles 41 cartes 2 dés a 10 faces
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FAQ, astuces et
regles rarement nécessaires Credits

Q : Que faire si les joueurs ont deux états restants lors de el
leur dernier tour et on lance des doubles ? B

R : Les joueurs peuvent dessiner une étoile dans I'un ou
lautre des états restants, et ensuite jouer le dernier
tour comme d’habitude.

Q : Que faire si un joueur N'a pas de place légale pour
écrire un numéro (ou les deux ?)

R : Pour chaque numéro pour lequel il N’y a pas de place
légale ol écrire, mettez un X dans un état vide de votre Daniel Profiri
choix. Lors du décompte des points, votre itinéraire ne Cristina Tanase
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peut pas passer par un X.
Q : Comment les joueurs sont-ils censés se souvenir de contact

litinéraire ?
R : Les joueurs peuvent tracer leur itinéraire planifié

au fur et @ mesure que le jeu avance, et effacer et
modifier ce plan si nécessaire. Cela facilite les choses.
C'est promis !

s - www.boardgametables.com
Q : Comment puis-je massurer que le plateau aura lair

. U . ontour@boardgametables.com
impeccable aprés d'innombrables jeux ? @ 9

R : Assurez-vous d’effacer complétement le plateau juste
aprés chaque jeu.
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