Lorsque la version recto Taupe=Couleur est bien maitrisée, tournez
le plateau jardin cdté verso et découvrez la version [
de niveau renforcé. Laissez de cété les 36 cartes Taupe=Couleur.

Da&éE &
L)
ml

ﬂw

Les Taupes ici sont plus difficiles & distinguer. Vous devez blen
Identifler leurs attltudes et ne pas vous tromper de {case
vide), sinon Bébé Taupe poursuivra son chemin dans les galeries
souterraines. La régle du jeu est la méme : on pioche et on pose la carte

tude face visible. Les joueurs tentent de trouver le plus
vite posslble la case vide ol se trouve Bébé Taupe. Celui qul a3 pions
Bébé Taupe allgnés, ou celul qui en a le plus, gagne.
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VARIANTE : Etre myope comme une Taupe
(comvient pour les 2 régles, Taupe-Couleur et Taupe-Attitude)

Lorsqu’il y a le symbole des lunettes » ooy

sur la prochaine carte de la ploche,

le joueur qui vient de gagner le tour

précédent devra mettre les

déformantes pour ce tour.

Remarque : o I
Cette variante de jeu doit étre

déterminée dés le début

de la partie et embétera

méme les meilleurs.
)l existe 7 cartes

et 7 cartes

sur lesquelles
les
sont dessinées.

§i un adulte joue avec un enfant, il peut équilibrer le jeu en étant le seul
a porter les lunettes quand ces cartes apparalssent. L'enfant, lul,
ne jouera donc pas avec les lunettes et augmentera ses chances de
trouver

Si au tout début de la partie, la premiére carte de la ploche contient
le symbole des lunettes, la carte n’est pas jouée, elle est remise sous
la pioche. Prenez la suivante pour commencer la partie.

Partie & 4 joueurs

2 versions sont possibles :

VERSION 1

A tour de réle, un joueur C’est le joueur le plus rapide de

de I'équipe A affronte chaque équipe qui joue.

un joueur de I'équipe B. Attention : si vous et votre co-6qui-

Les deux autres joueurs pier montrez 2 cases différentes en

sont les arbitres. méme temps, c’est perdu et ce sont
vos adversalres qul poseront un pion
sur la case gagnante ol se trouve

Taupe.
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ne ?— Le saviez-vous?
* Pourquoi Le nom Tic Tac Taupe ?
C‘est un pied de nez au jeu du “morpion”
qui se nomme “Tic Tac Toe" en anglais...!
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CONTENU

V1 plateau Jardin avec un niveau facile (4 couleurs)

et un niveau difficile (1 couleur)

\'/ (6 rouges et 6 gris)
\2 36 cartes Taupe-Couleur pour le niveau facile
\'/ pour le niveau difficile

Yy 2 mini-plateaux Jardin effagables asec
\'/ 2 feutres effagables A sec avec brosse
A2




Remarque :

Lorsqu'une case posséde déja un plon Bébé Taupe d'un PN

tour p il est alors par le pion

gagnant (et ce peut-stre une autre couleur de Béhé Taupe).

Cela dérange un peu vos plans si vous pensiez que tout -

était déja acquls | \]
Généralement, il y a toujours un joueur qui devance I'autre ﬁ)
lors de la pose du doigt. Si vous ne vous mettez pas

d’accord, annulez ce tour.

La partle se poursult de la m&me fagon. Le gagnant du tour précédent
retourne une nouvelle carte Taupe-Couleur.

BUI DU/ JEV)
Tracez Le plus vite possible les i lignes
qui feront apparaitre la derniére case libre.
C'est la ol se trouve Bébé Taupe !
3 pions Bébé Taupe alignés et ¢'est gagné.

La partie peut se terminer de deux fagons :

FAGON 1

Lorsqu’un joueur a réussi

a aligner 3 de ses pions
Bébé Taupe horizontalement,
verticalement ou en dlagonale,
il est désigné vainqueur.

OULE

Posez le plateau coté Taupes colorées au centre de la table.
Laissez de coté les 36 cartes Taupe-Atti (grises et rouges).
Mélangez les 36 cartes Taupe=Couleur puis formez une pioche face
cachée. Les cartes avec des lunettes dessinées est une option de jeu

{voir plus loin). Prenez chacun 6 picns Bébé Taupe de méme couleur. Lorsque tous les plons

Taupe sont sortis
de terre et 8’il n’y a pas
3 pions Bébé Taupe alignss
de méme couleur, c'est le
Jjoueur qui a le plus

Action T "Tracez” mentalement & chemins
Trouvez l'emplacement libre ol se cache
Bébé

Touy de pions Bébé Taupe de
Posez un plon Bébé Teupe pour le représenter sa couleur sur le plateau
sur cette case qui I'emporte.

Clest parti!

Un joueur retourne une carte Taupe=Coulsur et la pose face visible

sur la ploche. Les |t taulpes de la carte déterminent le point de départ

des 4 & tracer ) vers les taup
Une fois les 4 ins réalisés, une seule case restera libre.

Pour que le jeu soit intéressant, évitez de jouer au hasard en pointant
du doigt n’importe quelle case. Si c’est le cas, amusez-vous a donner
un gage & votre adversaire : il doit imiter le cri de la Taupe ou faire

Est-ce 2 que se situe Bébé Taupe ? la Taupe !
Le joueur qui pense &tre le premier & avoir la bonne réponse pose son doigt
sur la case. Las | vériflant Ite sl la rép est correcta,
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Astuce pour les plus jeunes @ = w

Les joueurs les plus jeunes peuvent s’aider
des mini-plateaux effagables et des feutres
pour chercher la case vide ol apparaitra
Bébé Taupe.
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C’est 12 que doit 8tre posé un pion Bébé Taupe. Si le joueur s’est trompé,
c'est son adversaire qui pose son jeton sur la case.




