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Principio del juego:
Odyssey es unjuego de enigmas basado enla observaciony la deduccién. Se presenta
en 6 escenarios independientes entre si, de tamafio y dificultad crecientes.

e Ricitos de Oro - 9 fichas

e El Gato con Botas - 12 fichas (+1 ficha adicional)

e Aladino - 12 fichas (+2 fichas adicionales)

e ElLibro de la Selva - 16 fichas (+2 fichas adicionales)

o Alicia en el Pais de las Maravillas - 16 fichas (+3 fichas adicionales)

e Lalsladel Tesoro - 20 fichas (+4 fichas adicionales)

Losjugadoresreconstruyen la historia inspirada de un cuento recuperando, una tras otra

y enelorden correcto, las fichas que locomponen.

Cadaloseta colocada dalasinstrucciones para encontrar la siguiente. De este modo, los

jugadores construyen poco a poco una granimagen que narra el cuento.

Las fichas son de doble cara:

e Anverso: lailustracion cuenta la historia y presenta el enigma para encontrar la siguiente
loseta.

¢ Reverso: los objetos o personajes sonlas respuestas alos enigmas.

Objetivo del juego: Reconstruirla historia.

Preparacion:
. Elijanuna historiay tomentodas las fichas correspondientes. (Para la primera partida,
se recomienda comenzar con Ricitos de Oro)
. Cologuen todaslas fichas del escenario boca abajo sobre lamesa (fondo liso + objeto
o personaje).
. Tomenla ficha de inicio (con la puerta) y coléquenla frente alos jugadores.
. Denlavuelta alaficha Puerta mostrando lailustraciény entren enla historia.

Desarrollo del juego:

Todos los jugadoresjueganjuntos: pueden debatiry compartirideas para elegir
colectivamente la siguiente ficha.

Para avanzar en la construccion de laimageny encontrar la siguiente ficha, los jugadores
observan la Ultima ficha colocaday su simbolo: unalupaoun ?.

Enigma de observacion:
Entre los reversos de las fichas restantes, encuentren un objeto o personaje que
Q aparezcaen lailustracidn de la ficha que acaba de colocarse.

Es el mismo objeto o personaje, pero atencion: puede no estarenlamisma
posicion, estar parcialmente oculto o no verse completo!




Enigma de deduccion:

Entre losreversos de las fichas restantes, encuentren un objeto o personaje que
puedaresponderldégicamente ala situacionilustrada enla ficha que acaba de
colocarse.

Cuando losjugadores se ponen de acuerdo sobre la ficha a elegir, la toman,
lavolteanylacolocan acontinuacion de la anterior siguiendo la indicacion
delaflechapresente enlaloseta anterior.

o Silanuevafichamuestrauna cruzen el anverso: jEs un error! Retiren estalosetay
busguen de nuevo larespuesta correcta al enigma.

e Silailustracion de la nueva ficha no contintala anterior: jEs un error! Vuelvan a colocar
estafichabocaabajo conlas demasy busquen de nuevo larespuesta correcta.

e Silailustracion de lanueva ficha continla correctamente la anterior: jEnhorabuena!
Estanueva fichales propone un nuevo enigma que resolver.
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. . fichaconelsimbolo delaCopa.
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Casos especiales:

@ Algunas fichas presentan dos enigmas, representados por dos simbolos.
Enese caso, hay que encontrar dos fichas, una para cada enigma.

e __ FichasEstrella (Bonificacion): Algunas fichas tienen un simbolo de Estrella: estas
fichas no presentan enigmas, son bonificaciones dentro de laimagen.

s Fichas sobrantes (Error): Excepto enla historia de Ricitos de Oro, hay mas fichas de las
necesarias para construirlaimagen. Porlo tanto, algunas fichas no seran Utiles; estas
muestranuna cruzen el anverso.

Ayuda:
Los cuadernillos asociados a cada cuento narran la historia siguiendo las vifietas.
Estos relatos pueden acompanfarles durante el descubrimiento de las historias.
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Ejemplo: Los Tres Cerditos
Las fichas del escenario se colocan boca abajo.

La ficha Puerta se gira al anverso: entramos enla historia.

Esta fichamuestra alos tres cerditos paseando.

En el camino hay un montén de paja.

El simbolo ? indica un enigma de deduccion.
¢(Quévaapasar? ;Qué pueden hacerlos tres cerditos?




Losjugadores buscan entre las fichas restantes qué objeto o personaje podria continuar
la historia.

La ficha Casa de Paja parece serla
mejor respuesta.

Se giralafichay se colocaacontinuacionde la
primera siguiendo la flecha.

La nueva ficha muestra unalupa, un desafio de observacion. Los jugadores deben
encontrar, entre las fichas restantes, un objeto o personaje presente en lailustracion.

Se giray se aflade ala historia.

La nueva ficha vuelve a mostrar una lupa, un desafio de observacion.

La ficha Casa de Madera parece serla mejorrespuesta.

Se giray se aflade ala historia.




La nueva ficha vuelve a mostrar una lupa, un desafio de observacion.

Se giray se afiade ala historia.

Lanueva ficha muestra un ?, un desafio de deduccion. Esta ficha muestra allobo entrando
porlachimenea de la casa de ladrillo. Un cerdito esta dentro.

;Qué va apasar? ;Qué pueden hacerel cerditoy el lobo?

Solo quedauna ficha, ylos jugadores pueden preguntarse sirealmente es la Ultima.

@) La ficha Fuego de la Chimenea parece serlarespuesta
correcta.
Losjugadoreslagiran...
iEnhorabuena! Esté la Copa: es el final de la historia.
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