"VARIANTE EXPERT
2 JOUEURS




Cette variante est réservée aux joueurs qui maitrisent trés bien le
jeu de base Imaginarium et son extension Chimera.

Chague joueur dirige une équipe composée de deux bricoleurs et
d'un saboteur. Chacun prend donc le matériel correspondant au
jeu en équipe (2 ateliers, leurs machines et leurs ressources/char-
bonium de départ, 1 Commenceuse, 1 paravent, 2 figurines et les
pions assortis).

Le joueur A prend les ateliers Tet 4 :

Machines cassées
en commun

Machines cassées
en commun

Chague atelier correspond a un bricoleur. Les ressources, le char-
bonium, les réves et les machines cassées sont communs aux deux
bricoleurs.
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Le placement sur la piste d'initiative se fait ainsi :

Saboteur A

. Saboteur

. Bricoleur Al (avec plateau atelier 1)
Bricoleur B1 (avec plateau atelier 2)
. Bricoleur B2 (avec plateau atelier 3)
. Bricoleur A2 (avec plateau atelier 4)
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Les joueurs disposent autant de projets dans le bureau d'études
gue pour une partie a quatre joueurs (8).

Le jeu se déroule ensuite normalement. Selon l'ordre sur la piste
d'initiative, les joueurs planifient les actions de leur saboteur et de
leurs bricoleurs, puis les réalisent. Le fonctionnement des sabo-
teurs est détaillé en page 13 du livret d'Imaginarium.

Lors de la phase de validation des projets, si le bricoleur actif peut
valider un ou plusieurs projets, il y place un jeton a sa couleur et
prend les points de victoire correspondants. Le second bricoleur du
méme joueur pourra a son tour valider le méme projet s'il remplit
les conditions requises @ ce moment-la. Il remportera un point de
moins pour ce projet puisqu'il n'est pas le premier a l'avoir validé.

La fin de partie est déclenchée a 25 points comme lors d'une partie
en équipe.




Prénom et nom :
ﬂﬁrippihe Perhi[[e

Citation préféree :
Une machine cassée est un espoir

uh peu fou et non un Prob[éhe é

résoudre. E Pt
_ Machine preféree : o
J Lo sublime Nenuvisette ' dhan
i

< Je h'appzf.[e plﬁrippihe Pernille. Mes pareh'ﬁ‘ révaient que ie trovaille I'%é,@é‘;‘
tleurs. Nais depuis toute pe‘f’l'f*e, j'cdore ‘.es mochines [

Mon 3rand—|;ére éteit bricoleur & lo menufecture. ﬂprés (école, il wouvreit les
?orf'es de son afelier ef je jouais pehdam( des heures ovec les piéces détachées.
Il wa montré comment réporer mo premiére machine... On ovait mis deux semaines &
rassembler assez de bois ef de cuivre. Je suis sGre davoir feif le bon choix de vie,
mais si je devenais Grande Machiniste, mes pareh'fs he poumzien# p[us en doufer.

Le moment de (o journée que je préfére ¢ Neftre en route mes machines pour les
écoutfer Tomfer. Ef aprés, prendre un cofé ovec Pétronille, la secrétaire du

déportement extroction, on riﬁole bien ensemble. »

: - Prénom et nom : | [
" % Zodocl Zebulon | B

il
1\«\— Citation prefeérée :
Jamais re‘f‘ard, Jfouiours premmier

SUY"'OD_A' A Vﬂh"‘ (.6 Bureau o['é‘f‘udes l

Machine préférée :
La sp(.ehdide Copere‘H’e

€ Coucou ! Je suis enfré & la monufocture des réves il q e 124 ons, IS jours,
16 leures, 12 minufes ef... 28 secondes [ Je me VOIS, COmMe Si c'était bier plah'f‘é
devent le bureau d'éfudes, ihpo‘fieh'f' de valider mon premier Pro;e‘f‘ ! Quelle émotion
[ Javais wis des mois & réparer mes machines : une de défense et une d'aﬂoque.

Pauro*uai devenir Grand NMachiniste ? La vraie que’ﬂtiah est P[u+6+ Ouomi ?'I'I'. faut
gue Iie prenne de vifesse les aufres bricoleurs. J'ai donc proﬁroﬁhﬁhé fous mes réveils
pour éfre dons les femps. lls sonneront tous dans 1 wois, S jours, 52 minufes ef..
28 secondes. Diici [d, il'. me reste au moins 3 pro[e'f’s o va‘.ider [ BOh, fe ﬁ[e, |ie veis
étre en retard. »




